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本 局 最 主要 的 目的 是 让 完全 不 情 围 棋 的 人 ,能 在 7 天 之 内 
学 会 下 棋 。 我 相信 目前 还 没有 任何 一 本 入 门 书 曾 笋 过 这 种 大 
胆 的 尝试 。 各 位 如 能 用 心 研读 本 书 ， 保 证 7 天 后 大 家 一 定 都 
会 下 棋 ， 但 是 你 必须 按照 进度 学 好 每 天 的 课程 。 现 在 我 们 就 
开始 讲解 第 一 天 的 课程 。 | 

其 实学 围棋 并 不 难 。 围 棋 的 规则 很 单纯 ， 需 要 的 用 具 也 
不 多 。 首 先 必须 准备 一 副 棋盘 , Е АОК ЛАГ ВН, 
通常 是 44x 41 厘米 的 矩形 。 只 要 大 小 合 于 此 种 规格 ， 材 料 并 
无 限制 ， 各 种 材料 都 可 以 使 用 。 自 古 以 来 目 纹 明显 的 杠 木 械 
盘 是 公认 的 最 高 贵 的 棋盘 ， 但 因 价 格 昂 贵 ， 一 般 人 是 买 不 起 
的 。 

棋盘 表面 上 划 有 纵横 各 十 九 路 的 直线 ， 形 成 361 个 交叉 
点 ， 且 把 其 中 的 九 点 画 成 较 大 的 黑 点 。 这 轧 个 黑 点 称 为 “ 旺 
位 ”， 在 中 央 的 位 称 为 “天 元 ” 见 图 1。 
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棋盘 的 各 部 分 分 别称 为 右上 角 ， 右 边 、 右 下 角 、 上 边 、 
PA. ЖЕ. EM. БКМ, АРВ, 

其 次 所 需 的 用 具 是 棋子 ， 棋 子 分 黑白 两 种 ， 日 子 0 
颗 ， 黑 子 181 颗 ， 共 361 颗 棋子 。 但 黑白 棋子 的 数目 即使 少 一 
些 ， 对 棋 赛 进行 并 无 影响 。 不 过 白 子 180 颗 ， 黑 子 181 晒 是 正 
式 规定 的 数目 ， 所 以 购买 横 子 时 ， 最 好 当场 点 清 以 免 吃亏 。 
现在 一 般 使 用 的 棋子 大 都 是 合成 树脂 制造 的 。 - 
“除了 棋盘 和 棋子 之 外 ， 再 准备 两 个 装 撕 子 的 容器 一 杭 
TE GHO) 一 一 下 围棋 所 需要 的 用 具 就 基本 齐鲁 了 。 
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用 具 齐 备 后 , 对弈 的 两 人 隔 棋 盘 对 坐 。 首 先 要 决定 谁 拿 白 
械 谁 拿 黑 棋 ,通常 是 由 棋 力 较 强 的 一 方 拿 白 棋 , 棋 力 较 差 的 一 
方 拿 黑 棋 。 这 是 约定 俗 成 的 规矩 ,并 无 特别 的 理由 。 如 果 棋 力 
在 伯仲 之 闻 ， 可 用 “分 先 ”的 办 法 ， 双 方 轮流 命 白 棋 和 黑 棋 。 
双方 决定 所 拿 棋子 之 后 ， 就 可 以 开始 下 棋 了 。 首 先 由 拿 
黑 棋 的 一 方 在 棋盘 上 放下 第 一 颗 械 子 。 此 时 棋盘 上 的 任何 位 


a ч 
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ESTU E, BS TER КУН E, ЖАВ 
格 内 。 

接着 轮 到 白 械 下 第 二 颗 棋 于 ， 然 后 再 由 黑 棋 下 第 三 颗 棋 
子 , 如 此 双方 轮流 继续 下 子 。 图 3 就 是 双方 轮流 下 子 的 一 个 例 
子 。 但 并 不 表示 一 定 要 依照 此 例 下 子 ， 黑 白 双方 的 任何 一 子 
都 可 以 改 下 在 图 示 以 外 的 任何 位 置 。 
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上 面 所 说 的 即 围 棋 第 一 原则 ， 双 方 轮流 下 子 ， 一 方 绝 不 
能 连续 下 二 子 。 

在 交互 下 子 的 条 件 下 ， 黑 白 双 方 要 在 棋盘 上 各 自 围 地 ， 
最 后 以 地 域 的 大 小 来 判别 胜 负 。 请 看 图 4, 黑 棋 围 住 了 棋盘 的 
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四 边 和 四 角 〈 右 上 角 、 布 边 、 右 下 角 . 上 边 . 下 边 、 左 上 角 。 
左边 、 左 下 角 ) ， 白 棋 则 围 住 棋盘 中 央 部 分 的 一 大 块 地 。 . 
”现在 我 们 来 看 看 黑 地 和 白地 究 竞 那 -- 方 较 大 。 乍 看 之 下 
好像 是 中 央 的 白地 较 大 ， 其 实 占领 四 边 和 四 角 的 黑 棋 地 域 要 
大 得 多 。 | 

各 位 亲自 计算 一 下 就 会 发 现 黑 横 有 136 目 ， 而 白 棋 仅 有 
1218. RK [۴ 8 o | 

(Ж) 要 以 线条 的 交点 计算 ， 一 个 交点 称 为 一 点 或 一 
H. Си 
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方 互相 争 地 时 都 会 寸土 不 让 ， 所 以 绝对 不 会 下 成 这 么 整齐 的 
分 界线 来 。 本 图 只 不 过 是 为 了 便于 计算 地 域 ， 特 地 排 成 的 例 
子 而 已 。 

图 5 是 两 位 高 段 棋 手 实战 对 弈 的 结果 。 实 战 棋谱 当 RE 
本 图 还 要 复杂 得 多 ， 在 此 为 使 各 位 容易 了 解 ， 故 予以 整理 简 
化 。 各 位 是 否 能 看 出 何 处 为 白地 、 何 处 为 黑 地 。 


uni BT w‏ امت تی 


B И |‏ ۷ط ۴۳ ےط ور H [MN‏ جو وو پ جو بد H‏ 





图 中 a、b、c、d 是 白地 ， 而 ce、f、g 是 黑 地 ,因为 各 部 分 
都 分 别 由 黑 棋 或 白 棋 围 住 ， 所 以 有 时 初学 者 一 时 难以 看 出 。 
RR AMPA RE EE AYE? 我 们 来 计算 一 下 就 会 明白 。 

和 白地 分 四 处 ，2 有 12 目 、b 有 42 目 、c 有 40 自 、d 有 12 目 ， 


31069. 
黑 地 虽然 仅 有 三 处 ， 但 e 地 多 达 8&6 目 ， 加 上 ff 的 9 目 及 g 的 
10 目 ， 总 共有 105 目 。 结 果 自 棋 以 一 目 之 差 险胜 。 


三 、 棋 子 的 连接 


各 位 看 过 图 5 后 是 否 会 另 有 发 现 呢 ?请 大 家 再 仔细 看 一 
遍 ， 我 想 各 位 应 该 注意 到 围 成 地 的 每 一 颗 械 子 都 分 别 连 接 在 
一 起 。 如 果 能 在 短 时 间 内 发 现 这 一 特征 , 那 您 一 定 具 有 相当 的 
围棋 天 赋 。 
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ТЕЬ, ЖЕЕ HR ЧЕЗ ЗАН, RE 
各 位 必须 先 了 解 那 些 棋子 连接 在 一 起 ， 而 那些 棋子 不 连接 在 
一 起 。 

图 6 中 a 和 b 的 黑白 各 四 子 虽 有 横 直 之 分 ,但 都 分 别 连 接 在 
一 起 。c 图 中 的 7 颗 黑 子 和 7 颗 岩 子 也 是 分 别 连 接 在 一 起 的 。 

СЕЈ 计算 棋子 数目 通常 以 “ 子 ” 为 单位 ， 例 如 二 子 、 
三 子 是 二 颗 棋 子 、 三 颗 棋子 之 意 。 

从 图 6 的 a、b、c 三 种 棋 形 可 以 看 出 ， 棋 子 必 须 是 纵横 两 
向 的 紧密 排列 ， 才 能 算是 连接 在 一 起 。 若 是 像 图 7 中 a 的 斜 疝 
排列 ， 或 b 棋 子 中 间 空 了 一 格 , 就 不 算是 连接 在 一 起 。 可 是 像 
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gt 


(一 样 不 管 形状 如 何 弯曲 ， 只 要 纵横 茶 密 排列 ， 就 算是 Ж 
在 一 起 。 | 


图 8 中 a 黑白 四 子 都 在 中 间 空 了 一 格 ， 因 此 不 算是 连接 在 
一 起 。 但 如 b 例 所 示 ， 以 自己 的 棋子 加 以 填补 ，5 子 就 能 连接 
在 一 超 。 如 果 像 所 示 , 这 一 格 被 对 方 棋子 所 占 ， 就 表示 自己 
的 横 子 已 被 切断 。d 例 更 明显 地 表示 出 棋子 被 敌 方 切断 的 情 
形 。 

不 慌 棋 子 的 连接 和 切断 ， 就 如 同 不 识字 的 人 无 法 写 文 章 
一 样 ， 实 在 没有 办 法 下 横 。 因 此 棋子 的 连接 和 切断 对 下 棋 来 
说 ， 确 实 是 非常 重要 的 。 С 
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请 看 图 9 的 a 例 。 黑 白 四 子 中 间 留 了 一 个 空格 互相 对 峙 ， 
如 果 像 b 例 所 示 ， 中 间 空 位 被 黑 1 所 占 ,横向 排列 的 五 子 ЖЩ 
便 连接 在 一 起 ， 四 子 白 棋 被 切 成 上 下 二 段 而 各 自 孤 立 。 与 此 
相反 ， 如 c 例 所 示 该 处 被 白 棋 以 白 1 抢先 占 领 , 横 势 马上 道 
转 ， 变 成 五 子 自 棋 连 楼 在 一 起 ， 而 四 子 黑 横 就 被 断 成 二 
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”从 图 9 的 b、c 两 图 例 可 以 着 出 , 仅 一 步 之 差 就 造成 切断 和 


连接 的 极 大 差别 ， 一 不 小 心 就 会 发 生 情 势 逆转 的 严重 后 果 。 
单 就 例 图 就 可 以 看 出 连接 在 一 起 的 棋子 力量 很 强 ， 而 被 切断 
的 棋子 较为 胸 弱 。 因 此 我 们 要 随时 注意 棋子 是 否 连 接 的 问 
题 。 那 么 在 何 种 情况 下 棋子 才能 连接 或 被 切断 呢 ? 下 面 我 将 
逐一 说 明 。 x 

图 10a 例 的 四 颗 黑 子 斜 向 排列 。 前 文 曾经 说 过 , 斜 向 排列 
的 棋子 并 不 连接 。 如 果 像 b 例 所 示 被 白 棋 以 白 1、 白 2 断 ， 四 
个 黑子 就 被 切 成 两 段 。 





图 10 


但 实际 上 针对 a 例 的 四 个 于 子 来 说 , 它 是 完全 连接 在 一 起 
的 。 和 如 此 说 来 好 像 是 前 后 巴 盾 ， 其 实 不 然 ， 请 看 c 例 就 会 BH 
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Ата. ААТ ЩЫ, 3 Bta[ pi H 
RIN да Е. 因为 围棋 的 第 一 原则 是 交互 下 子 , 所 以 白 
棋 不 得 延续 下 二 子 。 白 棋 以 白 ] 断 黑 棋 ,下 一 步 一 定 轮 到 黑 棋 
下 子 , 所 以 黑 横 可 以 不 慌 不 忙 地 以 黑 ? 连 接 。 俏 若 白 棋 进一步 
如 d 例 所 示 ,. 以 白 3. 白 5 存心 切断 黑 棋 ,那么 黑 棋 仍 然 可 以 从 容 
地 用 黑 4、 黑 6 粘 ， 从 而 使 黑 棋 全 部 连接 在 一 起 。 

因此 图 10a 例 的 四 颗 斜 排 黑 子 ， 以 现状 看 来 虽然 并 不 连 
接 ， 但 因 白 棋 无 法 将 其 切 断 ， 所 以 这 种 棋 形 可 判定 是 连接 在 
一 起 。 不 过 有 个 条 件 , 那 就 是 四 个 黑子 旁边 不 得 有 和 白 子 存在 

如 果 像 图 11a 例 的 四 个 斜 排 黑子 劳 边 有 白 子 存在 ， 那 就 
不 能 算是 连 搂 在 一 起 了 。 因 为 如 b 例 所 示 , 白 棋 可 以 白 1 7 8 
黑 棋 ,因此 黑 棋 必须 如 c 例 抢先 以 黑 1 粘 才 可 。 像 这 种 对 方 枪 
先 下 子 就 会 被 切断 ， 而 自己 抢先 补 一 下 就 能 连接 的 地 方 称 为 
“ 断 点 ”。 有 断 点 的 一 块 棋 就 不 能 算 连 接 在 一 起 。 

从 图 12a 的 棋 形 中 可 以 看 出 ,图 中 六 颗 白 棋 完 全 连接 在 一 
起 ， 并 没有 任何 断 点 存在 ,可 是 五 里 黑 棋 就 有 断 点 了 , 白 棋 可 
以 用 白 1 断 掉 黑 棋 ， 如 b 图 所 示 。 

c 图 是 黑 横 为 防止 被 白 横 切 断 而 以 黑 1 粘 的 情形 ， 像 这 样 
补 强 基点 在 围 烘 用 语 上 称 为 “ 相 ”。 当 然 ， 断 点 会 以 各 种 不 
同 的 棋 形 出 现 。 

如 图 13a， 也 许 各 位 还 无 法 一 眼看 出 这 五 颗 黑 子 的 断 点 
所 在 。 

请 各 位 再 看 b 图 就 可 以 知道 ,经 过 白 1 黑 2 之 后 ， 白 3 就 是 
黑 棋 的 断 点 。 
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ARD Lak لا نا کر ا‎ BEMI, М 
为 黑 1 能 使 上 方 的 二 子 和 下 方 的 三 子 完全 连接 在 一 起 。 





未 过 址 和 梧 也 可 以 采用 d 图 黑 1 的 办 法 来 防止 被 新 ， 同 样 能 
使 上 方 的 二 子 和 下 方 的 三 子 连 接 在 一 起 。 倘 车 A 横 硬 要 切 
断 。 则 从 e 图 的 变化 可 以 看 出 ， 其 企图 是 无 法 得 巡 的 。 
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a yT RF SX 如 何‏ 148 ا 
Yê? 这 五 个 黑子 两 边 都 被 日 棋‏ 
团团 围 住 ， 同 时 五 子 互相 散 离‏ 
看 来 是 无 法 连接 在 一 起 了 。 如‏ 
b 图 , 黑 棋 先 以 黑 1 补 强 一 边 时‏ 
白 棋 可 以 从 另 一 边 用 白 2 冲 ,经‏ 
黑 3 白 4 后 黑 棋 就 被 切断 了 。 黑‏ 
棋 车 是 换个 方向 进行 ， 依 照 C‏ 
图 的 过 程 仍然 会 被 白 棋 切断 。‏ 












但 实际 上 黑 棋 若 能 应 付 得 当 的 话 ， 还 是 可 以 把 五 颗 黑子 
连接 起 来 。 究 竟 应 补 强 何 处 呢 ? 首先 我 们 要 找 出 此 模 形 的 断 
点 。 

请 看 b、c 两 图 ,各 位 会 发 现 两 例 的 黑 棋 都 是 在 各 4 处 被 切 
断 。 换 句 话说 d 图 所 示 的 x 外 就 是 黑 棋 的 断 点 。 黑 棋 若 能 按 
照 e 图 所 示 以 黑 1 补 强 的 话 ， 结 果 又 会 如 何 呢 ? 其 结果 是 全 部 
的 黑 棋 就 能 连接 在 一 起 了 。 倘若 银 横 还 想 切断 黑 棋 , 依照 {图 
所 示 经 白 1 黑 2 白 3 黑 4 后 ， 黑 棋 可 以 安然 无 匡 地 把 全 部 模子 过 
搂 起 来 。 | 

如 本 例 所 示 ， 判 断 一 块 棋子 是 个 金 部 连接 在 一 起 时 ， 必 
须 先 找 出 断 点 所 在 ， 然 后 把 断 点 补 强 使 对 方 无 机 可 乘 。 这 是 
个 很 重要 的 技巧 。 图 14e 的 连接 办 法 ,在 围棋 术语 上 称 为 
“ 双 ”。 如 此 各 有 两 颗 并 排 的 棋子 , 隔 一 路 相对 模 形 ,在 “ 双 
方 交 互 下 子 ” 的 大 前 提 下 ， 是 无 法 切断 的 。 

补 强 断 点 以 防 被 断 ， 除 了 直接 用 “ 粘 ” 及 “ 双 ” 的 方法 
外 ， 大 约 还 有 十 种 其 它 方法 。 不 过 这 些 技 巧 等 各 位 对 围棋 熟 
悉 之 后 ， 自 然 能 逐步 了 解 ， 在 此 不 再 做 进一步 说 明 。 在 第 一 
天 的 课程 中 ， 仅 希望 各 位 记 住 械 子 连接 与 切断 的 问题 ， 以 及 
断 点 的 重要 性 就 足够 了 。 


1. 第 一 天 课程 提要 


С) 围棋 用 具 包 括 棋 盘 、 棋 子 及 棋子 铅 《 棋 笠 》。 

棋 力 较 高 者 拿 白 棋 ， 较 差 者 拿 黑 棋 。‏ رت 

(Z) 棋盘 上 任何 地 方 都 可 以 下 子 ， 但 不 得 连续 下 二 子 
17 


Et, 

(Id) 胜 负 是 以 双方 围 地 的 多 少 来 判定 。“ 地 ”是 由 一 
方 棋子 围 成 的 空地 ， 以 直线 交叉 点 的 数目 来 计算 。 

《了 五》 互相 连接 的 棋子 才能 围 成 地 。 _ 

《六 ) 棋子 的 连接 是 以 纵横 方向 为 准 ， 若 位 在 斜 对 角 或 
中 间 空 一 格 的 棋子 ， 就 不 算是 连接 在 一 起 。 

CL) 棋子 的 连接 与 切断 是 下 围棋 的 基本 要 素 、 不 能 理 
解 就 无 法 下 棋 。 

( 八 》“ 断 点 ”可 决定 棋子 的 连接 或 切断 。 车 是 断 点 被 
对 方 棋子 所 占 ， 自 己 的 棋子 就 被 切断 ， 反 之 则 棋子 就 连接 在 
一 起 。 因 此 “ 断 点 ”是 双方 必 争 的 要 害 。 | 
棋 若 是 换个 方向 进行 ， 依 照 e 图 的 过 程 仍然 会 被 白 棋 切断 。 

( 九 》 连 接 在 一 起 的 棋子 力量 较 强 ， 被 切断 的 棋子 则 极 
为 脆弱 。 x | 
(T) 注意 棋子 的 连接 问题 ， 是 下 棋 的 第 一 要 素 。 
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一 、 如 何 才 能 提取 棋 寺 
第 一 天 的 课程 说 明了 有 关 棋 子 的 连接 和 切断 的 问题 。 第 
СКЕЛЕТ ААК ВАУ РНТ” k “АҢ = Ht +-. BF 
提 ” 的 问题 。 
图 15a 表 示 棋 盘 上 有 一 颗 黑 子 。 各 位 必须 明确 地 认识 这 
一 颗 棋 子 在 围棋 中 所 具有 的 意义 。 








М 
SE | 
+ 








20 


i 





b 图 显示 一 颗 棋子 有 权 向 稍 头 各 方向 连接 发 展 。 换 名 话 
说 ， 一 颗 棋 子 拥有 上 下 左右 四 个 方向 的 发 展 路 线 。 再 说 请 想 
-~ 点 ， 它 可 以 像 c 图 所 示 , 向 上 下 左右 四 方 连 接 械 子 而 向 外 发 
展 。 

d 图 显示 黑子 旁 有 一 颖 折子 。 这 颗 白 子 拦阻 了 黑 МОИ Ж 
发 展 路 线 中 的 一 条 ， 所 以 如 e 图 所 示 黑 子 只 剩 下 三 条 发 展 路 
线 。 ú 

f 图 表示 二 颗 白 子 塔 塞 了 一 颗 黑 子 的 二 条 发 展 路 线 , 以 到 
黑子 仅 剩 下 二 条 出 路 。g 图 是 三 颗 白 子 包围 了 黑子 的 三 面 ,所 
以 黑子 仅 番 下 一 条 出 路 。 如 果 像 h 图 所 示 , 这 一 条 仅 有 的 出 路 
也 被 白 棋 堵 住 的 话 。 那 么 黑子 的 命运 又 将 如 何 呢 ? 


д1 


ПЯТЬ. KHEHH EFER 四 
条 发 展 路 线 ， 可 以 纵横 棋盘 通行 无 阻 ， 等 于 是 自由 之 身 。 

可 是 经 过 e、f、g 图 的 演变 ， 黑 子 的 自由 逐渐 被 剥夺 , 至 
h 图 时 四 方 出 路 已 被 完全 堵 死 ， 失 去 了 一 切 自由 。 

如 上 所 述 ， 一 颗 棋 子 的 四 个 活 气 四 条 发 展 路 线 ) 被 敌 
方 完全 堵 骞 上 时， 就 要 被 判 为 “ 死 棋 ”。 对 方 可 以 从 棋盘 上 提 
取 死 棋 ，、 而 成 为 图 15i 的 情形 。 图 中 四 颗 白 子 中 央 的 空 点 , 即 
次 处 原来 的 黑子 被 提 掉 后 的 情形 。 x 

THE 
9ی‎ 8 


= 
272 






图 15 1 图 15 m 
利用 四 颗 棋 子 围 堵 对 方 一 子 的 四 个 活 气 ， 最 后 把 它 提 
掉 ， 这 电 “ 又 四 气 提 一 子 ”。 这 是 杀 死 对 方 棋子 的 基本 方 
法 ,其 原理 适用 于 任 馈 棋 形 ,即使 对 方 有 有 二子、 三 子 或 十 子 、 
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ЕВЕ, FE ni ЕШШ, ЖГНЕ 
棋子 。 
图 15j、k 表 未 二 颗 和 三 颗 的 黑子 ， 被 白 棋 围 堵 杀 死 的 情 
形 。1、m 两 图 是 被 杀 死 的 二 颗 和 三 颗 黑 子 ,被 白 棋 提 掉 的 情 
形 。 从 械 盘 上 提取 对 方 死 棋 称 为 “担子 ”， 也 就 是 俘虏 。 等 
到 棋 赛 结束 后 ,要 将 俘虏 交还 给 对 方 ,但 并 非 无 条 件 替 献 ， 而 
是 收取 相当 的 代价 。 换 句 话 说， 就 是 拿 这 些 俘虏 来 填 对 方 的 
地 域 ， 因 此 提 子 FED 越 多 ， 对 方 地 域 减 少 的 也 就 越 多 。 

(实际 上 “ 提 子 ”有 双重 效用 。 也 就 是 说 ， 一 颗 提 子 可 
获 利 二 目 ， 二 颗 提 子 便 可 获 利 四 民 。 以 图 15j、k 两 例 来 说 ， 
白 棋 分 别 获得 二 颗 及 三 颗 黑 子 的 提 子 。 到 终局 时 这 些 提 子 者 
将 填 进 黑 地 ,使 黑 地 减少 相当 于 提 子 数目 的 点 数 。 同 时 从 1、 
m 两 图 可 看 出 担 掉 黑 子 后 ， 和 白 棋 能 获得 二 目 或 三 目的 空 地 。 
如 此 来 回 计 算 实 际 上 便 相 差 了 四 目 与 六 目 。) 





=. що F — zb 9 

如 前 所 述 ， 棋 子 被 对 方 提 掉 时 ， 会 受到 双 倍 的 损失 ， 所 
以 要 尽力 避免 自己 的 棋子 被 吃 。 不 过 杀 死 对 方 棋子 时 ， 也 会 
感到 痛快 无 比 。 本 来 杀 死 对 方 棋 子 并 非 围棋 的 最 终 目 的 ， 可 
是 一 般 人 一 旦 体验 过 这 种 共有 到 倍 效果 的 杀 棋 之 后 ， 就 很 难 
忘怀 那 种 快感 。 就 是 高 段 者 的 比赛 ， 有 时 也 会 嫂 杀 得 难 解 难 
分 。 难 怪 一 般 人 往往 会 为 了 茶 死 对 方 棋子 而 不 顾 一 切 ， 以 致 
忽略 了 围 横 的 真正 目的 一 一 “ 围 地 ” < | 

В 1баз р Н, {EFE نز کڑر آلاز ران نإ ما‎ BE 
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К, FIR 7F BEBE را‎ М. ch ARTF 到 A 3 时 ， 
下 一 步 就 可 以 下 b 图 的 白 4 提 掉 一 颗 黑 子 。 如 此 黑 棋 仅 剩 下 最 
后 一 气 而 即将 被 提 掉 ， 这 种 状态 称 为 “ 叫 吃 ”。 任 何 棋子 被 
对 方 提 掉 之 前 ， 都 一 定 有 叫 吃 的 状态 出 现 。 没 有 人 愿意 目 己 
的 棋子 被 对 方 提 掉 ， IA REE اس‎ 





810 
现在 我 们 来 讨论 一 下 4 图 的 意义 。 تاپ‎ с 
д4 
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RRB URE, Hal АКН ТОЕ, р. др А ВЕ 的 
活 气 因 此 一 下 子 增 加 到 如 e 图 所 示 的 三 气 。 如 此 一 来 白 棋 就 
必须 -三 手 棋 来 紧 气 ， 然 后 才能 杀 死 黑 械 。f 图 显示 白 棋 花 
了 二 手紧 黑 棋 的 活 气 ， 好 不 容易 叫 吃 二 子 黑 棋 ， 却 被 黑 棋 以 
黑 3 逃 出 而 前 功 尽 弃 。 由 此 可 见 黑 棋 只 要 逃 之 有 方 ， 就 不容 
ЭН. 

但 是 在 实际 比赛 时 ， 却 常常 会 被 对 方 吃 掉 一 大 块 棋子 ， 
也许 这 就 是 围棋 的 妙趣 所 在 。 诺 贝尔 文学 奖 得 主 川端 康成 先 
生 曾 以 “深奥 央 玄 ”四 字形 容 围 棋 ， 实 在 是 极为 恰当 。 

言 归 正 题 ， 在 此 希望 各 位 记 住 “ 一 块 棋 子 的 活 气 全 部 被 
堵 死 时 就 变 成 死 棋 ”，“ 死 横 一 定 要 从 棋盘 上 提 掉 ”， 这 是 
两 项 重要 原则 。 


围 横 比赛 是 以 交互 下 子 的 方式 进行 ， 而 且 在 棋盘 上 361 
点 中 的 任何 位 置 都 可 以 自由 下 子 ， 这 两 大 基本 原则 在 前 面 都 
已 提 过 。 但 实际 上 有 些 地 方 却 是 不 能 下 子 的 ， 这 些 地 点 就 称 
5 “HEA” © 

图 17a 是 白 棋 “条 四 气 提 一 子 ” 提 掉 一 颗 黑 子 后 的 情形 。 
紫 时 在 昌 棋 所 包围 的 空格 内 、 就 不 能 像 b 图 一 样 放 进 黑 1。 即 
使 准许 及 横 下子 ， 也 会 因为 是 死 棋 而 马上 被 白 棋 提 掉 。 因 此 
在 没有 活 气 ， 下 子 后 马上 就 变 成 死 棋 的 地 方 是 不 能 下 子 的 ， 
这 就 是 唯一 的 禁 着 。 
图 17c、d、e、f、g、 了 上 中 的 “x” 处 都 是 禁 着 。 假 如 黑 
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模 在 该 处 下 子 ， 那 无 异 是 自 投 罗 网 。 这 种 自杀 行为 是 被 禁 目 


的 ， 因 此 就 成 为 禁闭 。 


TAAL 











但 是 也 有 例外 。 如 图 18a、 了 bb 两 图 的 “x” 处 都 是 禁闭 ， 


但 如 果 白 棋 的 外 围 完 全 被 黑 棋 包 围 ， 情 形 就 不 同 了 。 

Ес. аА, Ахли Ат Щи, ЖН 
ER REHN ARAN “x” ТР, НЧА 
E o 

е, RABE REL ЖЕНА KRE 004 77 NYG {E — 
般 的 情况 下 被 视 为 “ 禁 着 ”的 地 点 ， 老 能 因 下 这 一 手 而 提取 
对 方 棋子 时 ， 就 不 受 禁 着 的 限制 了 。 

为 了 让 各 位 进一步 了 解 两 者 的 区 别 ， 再 以 图 19% I| 说 
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图 19a 白 棋 空 地 内 的 一 点 是 “ 禁 着 ”所 以 黑 棋 被 禁止 下 
b 图 Ж АН) 一 子 。 
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紧 气 之 后 情 


各 位 可 以 看 出 白 棋 左边 的 二 子 被 黑 棋 叫 吃 。 因 


9ے 


但 如 果 黑 棋 如 c тл, ERMA FOE 


况 就 不 同 了 ， 


受 禁 着 的 限制 ， 在 图 d 中 的 “x ”处 下 于 HE ha 


Mi AF. eH ZH FB ERE FR RE o 


此 黑 模 可 以 不 


0 同 9 


受 “ 禁 着 ”的 限制 。 图 20 与 1 


是 解除 禁 着 限制 之 例 。 


№ 


如 上 所 述 ， 若 在 原本 为 “禁闭 ”的 地 点 下 子 ， 就 能 提取 
就 了 


对 方 棋子 时 ， 


20а “x” HE АУ”, 黑 棋 不 能 在 此 点 下 子 。 


但 如 果 像 b 图 所 
下 “ 禁 着 ”处 为 唯一 的 活 气 ， 黑 棋 斌 可 以 在 ' 禁 着 "处 下 子 ， 


部 被 收 ھا‎ FI 


气 全 


白 模 外 围 的 活 


ولا 
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Илне И. d4 图 就 是 黑 棋 提 掉 十 颗 白 子 后 的 情形 。 
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四 、 活 棋 一 一 不 怕 对 方 攻 击 的 安全 地 带 


为 了 让 各 位 充分 了 解 活 棋 的 意义 ， 下 面 再 做 进一步 说 
明 。 

图 20e 的 黑 棋 还 没有 把 十 颗 白 子 的 外 气 完 全 收 紧 ， 右 便 
尚 有 一 处 空 着 未 紧 气 ， 因 此 十 颗 白 子 尚未 被 黑 棋 叫 吃 ， 而 黑 
棋 也 不 能 像 f 图 以 黑 1 提 掉 白 烘 。 

但 车 像 g 图 所 示 以 黑 1 紧 气 时 ， 十 颗 白 子 就 被 叫 吃 了 。 这 
种 棋 形 和 b 图 完全 相同 ， 黑 棋 可 以 照 c 图 所 示 在 下 一 步 提 掉 自 
Bk | 
总 而 言 之 ， 一 块 棋子 的 外 侧 完全 被 对 方 包围 ， 仅 剩 下 中 
间 的 一 处 “ 禁 着 ”为 活 气 时 ， 就 会 失去 “ 禁 着 ”的 限制 。 无 
论 多 大 一 块 棋子 ， 若 是 只 有 一 处 “ 禁 着 ”， 最 后 还 是 会 被 对 
方 吃 掉 。 
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请 看 图 21a， 图 中 左右 两 个 空 点 都 是 “ 禁 着 ”。b 图 是 这 
一 块 白 棋 外 侧 话 气 全 部 被 黑 棋 收 紧 的 情形 。 

黑 械 是否 能 叫 吃 这 十 一 颗 白 子 呢 ? 依照 规则 黑 棋 不 能 在 
c 图 的 A、B 两 处 同时 下 子 。 既 然 如 此 ， 黑 棋 就 无 法 叫 吃 白 
棋 ， 也 就 是 无 法 吃 掉 这 一 块 白 棋 。 对 方 无 法 提取 的 棋子 。 便 
RA “FEB” © 

Tú 剩 下 A 一 处‏ .ڑھچ کرطرن.ے “HER”‏ .۰7ج 
禁 着 ”的 情形 。 此 时 黑 棋 当然 可 以 如 e 图 所 示 以 黑 1 提 取 全‏ “ 
部 白 棋 。 |‏ 

详细 情形 在 本 书 的 “死活 ”一 章 中 还 会 重新 解释 ， 在 此 
各 位 只 要 记 住 拥有 两 处 “ 禁 着 ”的 棋子 不 怕 被 对 方 叫 吃 就 可 
以 了 。 


五 、 第 二 天 课程 提要 


(一 ) 一 个 棋子 拥有 上 下 左右 四 个 发 展 路 线 。 这 些 可 以 
对 外 发 展 的 活路 称 为 “ 活 气 ” 

(—) 如 果 所 有 的 活 气 都 被 对 方 棋子 桑 巾 ， 这 一 颗 棋 子 
就 变 为 “ 死 棋 ”，、 必 须 从 棋 舱 上 拿 乔 。“ 深 四 气 提 一 子 ” 是 
紧 气 上 吃 棋 的 典型 方法 。 

(=) 棋子 被 对 方 围 塔 而 仅 剩 下 一 气 时 ， 称 为 被 “ 叫 
吃 ”。 每 一 块 棋子 在 被 提取 之 前 ， 必 出 现 叫 吃 的 状态 。 

(四 ) 棋子 被 叫 吃 时 ， 如果 长 出 来 就 能 增加 活 气 。 只 要 
应 付 得 宜 ， 棋 子 水 不 会 轻易 被 对 方 提 掉 。 

(五 ) 从 棋盘 上 提 掉 的 棋子 称 为 “ 提 子 ”。 械 赛 结束 时 
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提 子 要 填 入 对 方 的 地 域内 。 Н 

(六 ) 上 下 左右 四 路 活 气 都 被 对 方 棋子 紧 贴 的 空 点 上 是 
不 能 下 子 的 ， 此 点 是 “ 禁 着 ”。 i 

(七 ) п, ‘HER ز× رن‎ ME f, ЕА کک‎ В 
我 方 棋子 收 紧 而 仅 剩 下 “ 禁 着 ”一 气 时 ， 就 可 以 在 “ 禁 着 ? 
点 下 子 ， 提 掉 对 方 全 部 棋子 。 

( 八 ) 拥有 两 处 以 上 “ 禁 着 >” 的 模子 绝对 无 法 叫 吃 ， 因 
此 称 为 “ 活 棋 ”。 
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一 、 连 榜 棋 子 的 方法 一 - 粘 与 由 


“连接 棋子 的 方法 ”、《 提 取 械 子 的 方法 ”， 以 及 “ 横 
子 逃 逸 的 方法 ”等 三 项 ， 是 相互 关连 的 技术 。 因 此 在 今天 的 
课程 中 ， 我 将 一 并 说 明 ， 或 许 各 位 会 稍 感 吃力 ， 不 过 还 是 请 
大 家 多 多 努力 吧 :! 

首先 从 “连接 棋子 的 方法 ”开始 说 明 ， x 

Ван 1211 2(7. ЗЕН “x” Ж 为 — 
断 点 。 像 图 22b， 因 “x ”处 被 白 1 切断 ， 黑 横 被 分 为 二 子 与 
三 子 商 部 份 。 但 白 棋 六 子 却 没有 断 点 ， 完 全 过 接 在 一 起 。 所 
以 在 以 后 的 战 势 上 ， 黑 棋 处 于 极为 不 利 的 地 位 。 在 :此 情况 
下 ， 接 连 应 为 黑 械 的 当务之急 ! 

图 22c 是 黑 棋 以 早 1 粘 断 点 的 图 示 。 在 各 种 过 接 法 中 ， 此 
法 最 为 可 靠 ! 在 围棋 术语 上 称 之 为 “ 粘 ?> 。 x 

不 过 连接 断 点 之 法 并 不 限于 粘 一 种 ， 像 图 22d 中 黑 棋 以 
黑 1 虎 ， 就 可 以 。 图 22e 以 黑 3 提 掉 白 2 一 子 。 与 此 同 理 ， 若 如 
图 22{ 一 样 换个 方向 虎 , 效 果 亦 相同 。 此 法 在 围棋 术语 上 称 为 
«№? ° 

“$k” 11 “E” 都 是 连接 断 点 的 方法 ， 究 竟 应 选用 何 
法 ， 则 须 视 当时 四 周 的 棋 形 而 定 。 只 要 到 时 候 临 机 应 变 ， 选 
用 对 自己 最 有 利之 法 便 可 。 总 之 “ 粘 ? 与 “ 虎 ” 是 连接 棋子 
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各 位 看 到 图 23a 的 棋 形 时 ， 一 定 会 感到 黑 棋 的 棋 势 衰弱 
不 振 ! 因为 黑 棋 有 AB 二 处 断 点 ， 如 果 可 能 的 话 ， 最 好 补 一 
手 就 能 连接 二 处 断 点 。 但 是 究竟 有 没有 这 种 办 法 呢 ? 


二、 那 一 种 连接 法 比较 有 效 ? 


首先 我 们 会 想到 如 图 23b 中 黑 1 之 法 。 
这 是 前 面 刚 说 明 过 的 “ 虎 ” 的 接 法 ， 而 这 种 连接 法 正 适 
用 于 这 时 的 局 面 。 各 位 可 看 出 只 要 弈 出 这 一 手 ， 就 能 同时 弥 
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补 AB 二 处 的 断 点 ， 现 在 不 管 白 棋 从 图 23c 白 1 二 处 的 那 一 处 
进攻 ， 都 会 被 黑 棋 提 掉 。 _ _ _ 

图 23d 的 黑 1 是 第 二 种 连接 ا اوہہ‎ 
法 。 黑 1 仅 烙 接 B 处 断 点 ， 可 是 ور رہ با‎ 
却 同时 具有 防止 A 点 被 断 的 效 
果 。 例 如 图 23e，、 自 横 者 以 白 1 
断 。 黑 棋 可 用 黑 2、 黑 4 二 手 吃 
на, 








23 4 РН23 e 
图 23f 是 第 三 种 接 法 ， 可 同时 防止 AB 二 处 之 断 点 。 和 假如 
A Bk 如 图 23g 那 样 硬 以 白 1 断 ， 黑 棋 便 可 深 黑 2、4、6 应 , 防 掉 
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图 23 9 


图 23 f 
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图 23 h 


方法 外 ,图 23h 
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这 可 以 说 是 


中 的 人 A 处 的 断 点 ， 


很 漂亮 的 连接 法 。 
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BH 
处 断 点 有 四 种 连接 法 ， 


° 


:5ق 


选择 那 一 


接 法 当然 是 各 位 的 自由 ， 不 过 一 定 得 选择 最 适合 当时 情况 的 


种 连 


РЕНЕ 
کا سے‎ 


要 连接 图 23a 的 . 
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方法 才 行 ! 要 做 到 这 一 点 , 当然 必须 具有 相当 棋 力 才能 判断 正 





— = — ui sa سس ر‎ .. 


А 

51245 ن‎ 3 АВС, Ж®ЛБ-—Ж ИОН جج‎ U) 
и, талла HRT. ا ما اک‎ B ASP 
止 被 切断 才 行 

那么 果 用 图 246 中 时 1 的 连接 法 效果 如 何 呢 ? х ÊÊ 
E ...تع‎ RE р ОЕ В, گت‎ 55 — ET PR KS Ife 4ء‎ 
c 的 白 2) 。 如 果 黑 棋 先 连接 图 24c 中 白 2 的 断 点 ， 图 24b 中 = 
1 的 断 点 就 会 被 白 棋 切 断 。 所 以 这 种 连接 法 不 能 二 者 兼顾 ， 
即使 用 图 24d 中 黑 1 的 虎 法 ， 也 无 法 防止 被 白 2 切断 。 

仔细 考虑 之 后 ， 唯 一 能 两 全 其 美的 方法 ， 就 是 图 24e 中 
黑 1 的 虎 法 。 虽然 同 是 虎 法 ， 但 此 法 与 图 24d 的 处 法 方向 不 
[в] „ ۲ 
请 看 图 24f 的 说 明 ， 假 如 白 棋 以 白 1 断 黑 棋 比较 脆弱 的 一 
处 断 点 ， 黑 棋 仍 然 可 用 黑 2 叫 吃 ， 如 此 一 来 白 1 就 动弹 不 得 
了 ! 就 算 白 棋 再 长 一 子 ， 有 意 逃 陪 ， 也 会 被 黑 棋 立刻 提 掉 二 
T! 至 此 ， 各 位 大 概 都 能 了 解 ， 图 24e 中 黑 1 的 虎 法 实在 发 挥 
了 极 大 的 效果 。 


=, ЕНЕВ 


جا ار ЕЖЕ д, АРНЕ,‏ کا BSC ла,‏ جا 
图 24e 的 虎 法 ， 可 同时 兼顾 二 处 断 点 ， 实 在 是 一 石 二 鸟 的 最‏ 
佳 连接 法 。 这 种 连接 棋子 之 法 在 围棋 术语 中 称 为 “最 有 效 的‏ 
连接 法 ”。‏ 

图 25a 的 “x” 处 是 黑 棋 的 断 点 ， 如 果 仅 是 为 了 弥补 断 
点 ， 则 图 25b、c、d 所 示 的 三 种 连接 法 ， 都 能 达到 目 的 。 
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图 25'd 


但 是 这 三 各 连接 法 仅 能 防止 “x ”处 被 断 而 已 ， 并 不 具 
其 它 的 效果 。 因 此 应 该 还 有 效果 更 好 的 连接 法 才 对 。 如 图 25 
e 的 黑 1 之 法 便 是 。 | 

此 法 既 不 是 “ 粘 ? ， 也 不 是 “ 虎 ”， 下 子 的 位 置 中 断 点 
稍 远 ， 因 此 能 否 发 挥 效果 倒是 容易 让 人 产生 疑问 。 但 事实 
上 ， 图 25e 中 黑 1 的 效果 ， 对 于 防止 被 浙 实 在 是 应 付 自 如 的 。 

现在 我 们 来 试 试 ， 若 日 棋 像 图 25f 一 样 以 白 1 断 ， 结 有 果 又 
如 何 呢 ? 按照 图 25g 所 示 黑 2 以 下 的 方式 进行 ， 白 棋 最 后 终究 
难 逃 一 死 。 
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喷 然 上 面 这 种 直接 切断 的 方法 不 妥当 ， 那 么 白 烘 改变 策 
略 用 图 25h 之 法 ， 以 各 1 侵犯 黑 棋 。 但 按照 图 25i 中 黑 ? 以 下 的 
方式 进行 ， 白 横 仍 然 难 以 成 功 。 

由 此 可 知 ， 图 25a“ x ”处 的 断 点 ， 除 了 粘 和 虎 二 法 之 
外 ， 还 有 像 图 25e 的 一 间 踏 连接 法 。 棋 子 的 连接 法 真是 T. 变 
万 化 ， 不 下 有 十 几 种 之 多 ， 而 这 些 办 法 ， 都 是 运用 粘 与 虎 的 
原理 变 化 而 得 。 

这 种 变形 的 模子 连接 法 ， 等 各 位 棋 力 有 了 相当 的 进步 
后 ， 自 然 能 深切 体会 ， 并 能 随机 应 变 地 加 以 应 用 。 

最 重要 的 是 不 要 忘 了 ， 连 接 棋子 的 基本 技术 完全 来 自 粘 
与 虎 的 方法 。 只 要 记 住 其 中 原理 ， 就 可 应 用 自如 。 


四 、 提 取 棋 子 方法 之 一 -一 紧 贴 四 气 


一 般 说 来 ， 棋 子 并 不 容易 被 对 方 提 掉 。 

不 过 围棋 中 有 某 些 棋 形 ， 一 旦 陷 人 其 中 ， 就 是 平常 不 易 
被 提取 的 棋子 ， 也 会 轻易 地 被 对 方 提 掉 。 

请 各 位 问 忆 一 下 前 面 说 过 的 “ 紧 贴 四 气 ” 的 原理 ， 那 俐 
是 提取 对 方 棋子 的 根本 方法 。 利 用 自己 的 四 里 棋子 来 围 杀 对 
方 的 一 颗 料 子 。 洁 是 只 用 三 颗 棋子 就 能 提 挤 对 方 一 子 ， 就 更 
理想 了 。 现 在 提出 几 个 棋盘 上 的 特殊 情形 来 略 作 说 明 。 因 为 
棋盘 边 上 上 形成 断崖 ， 任 何 各 子 到 此 都 无 路 可 退 ， 换 言 之 ， 位 
于 棋盘 上 的 棋子 仅 拥有 三 气 而 已 ， 让 我 们 看 看 下 面 的 图 示 便 
可 明白 。 

图 26a 是 岂 个 黑 棋 紧 贴 一 颗 和 白 子 的 情形 。 可 是 图 26b 中 ， 
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иц, {HPAI 1B, AGE RELA So B 2, О PD FÎ 
以 白 3 继续 逃生 ， 不 至 路 人 绝境 。 

这 两 种 局 面 的 差异 帘 竟 因 何 产生 呢 ? 这 当然 是 由 于 棋子 
在 棋盘 中 央 或 边 上 的 位 置 所 决定 的 。 明 白 了 这 个 道理 后 ， 就 
该 了 解 苦 要 围攻 对 方 的 棋子， 最 有 利 的 方法 就 是 将 对 方 吉 至 
棋盘 边 上 。 

图 27a 是 图 25g 的 再 现 ， 切 断 黑 棋 的 白 1 纵 使 况 力 脱 Ж. 
最 后 仍 会 被 黑 棋 了 吃 掉 。 我 在 前 面 已 经 说 过 这 种 情形 。 其 中 
最 大 的 原因 便 是 黑 棋 以 黑 4、6 将 自 棋 逼 EHRE, MRR 
棋 一 时 玻 忽 ， 改 从 另 一 方向 追 杀 白 横 的 话 ， 那 么 结果 又 会 如 
何 呢 ?此 时 会 如 图 27b 所 示 ， 白 罕 以 白 5 长 后 活 气 增加 为 三 
口 ， 黑 棋 便 无 力 追 杀 了 。 不 但 如 此 ， 被 白 棋 切断 的 上 下 两 边 
的 黑 棋 ， 就 会 遭 到 很 大 的 威胁 。 





图 2$a 是 实际 比赛 中 经 常 出 现 的 棋 形 ， 如 果 黑 棋 被 白 H 
在 “x ”处 切断 后 ， 仍 能 提 掉 切断 的 白 棋 ， 就 可 不 必 在 该 处 
与 白 棋 强 半 ， 而 改 在 别处 先 手 下 子 。 假 如 此 时 和 白 殿 在 “x” 
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处 切断 了 黑 棋 ， 黑 棋 是 否 能 无 条 件 地 吃 掉 白 子 呢 ?7 _ 
TFFFEFTTD TT 
АА Ë 
| گی‎ 











SEE 
| 
图 28 c 


图 28b 是 黑 棋 以 黑 2 电 吃 白 横 ， 面 和 白 檬 以 白 3 长 ， 向 外 脱 

逃 ， 这 时 黑 棋 便 不 易 追 杀 白 棋 了 。 | 

“因此 黑 棋 必须 采取 图 28c 之 法 ， 以 黑 2 叫 吃 白 1。 虽 然 6 

棋 可 以 白 3 逃 ， 但 因 已 临 棋盘 边缘 ， 故 不 易 逃 生 。 由 图 28d 可 

看 出 经 过 黑 4 以 下 的 攻 杀 ， 鼓 后 白 棋 还 是 会 被 黑人 殿 逼 向 棋盘 
边 上 。 

图 25a 也 是 实际 比赛 时 经 营 出 现 的 棋 形 。 黑 白 双 方 互相 
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”在 此 情形 下 ， 谁 先 下 手 就 
可 先 提 掉 对 方 的 棋子 。 
图 29b 表 示 黑 棋 先 下 手 ,最 
后 提 掉 了 想 逃 生 的 白 祺 。 各 位 
Ш 一 应 该 能 看 出 ， 白 棋 是 因为 被 黑 
HUE SKRU EMRE. HKH 
例 可 以 证 明 前 面 说 过 的 ，“ 把 
HOTE ЖЕЖ k, FOE 
. ` PK "的 原理 是 有 效 的 ,虽然 图 29 
b、c 追 茶 对 方 的 方法 有 蜡 ， 不 过 一 路 叫 吃 ， 最 后 把 对 方 棋子 
到 上 死路 的 情形 ， 却 是 相同 的 ， 这 丙种 方法 可 以 随意 采用 ， 
并 无 限制 。 x 





五 、 提 取 棋 子 方法 之 二 一 一 征 子 
例如 图 39c， 当 黑 棋 逃生 时 ， 白 拱 以 白 1、3、5 TER 
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ИИ, ЕНЕ مارک ال کے‎ EER. راج یور‎ КЕПЕ ра Ж 
之 法 便 是 “ 征 子 ”， 所 谓 “ 不 懂 征 子 ， 就 不 能 下 横 ”， 有 关 
征 子 的 知识 ， 确实 是 非常 重要 。 

征 子 并 不 全 如 图 29c 那 样 简单 ， 有 时 还 会 以 各 种 棋 形 出 
现 。 例 如 图 30a， 如 果 “x ”处 被 白 棋 枪 先 吕 吃 的 Le, WG 里 
黑子 就 无 路 可 和 逃 了 。 如 果 黑 棋 把 “ x ”处 连接 起 来 ， 则 上 方 
的 二 颗 黑 子 就 会 被 白 各 以 A 包围 ， 终 究 难 逃 一 死 。 因 此 最 好 
的 办 法 是 ， 黑 棋 如 图 30b 所 示人 先 以 黑 1 吃 掉 三 颗 白 子 。 假 设 现 
在 轮 到 黑 棋 下 子 〈 先 手 ) ， 究 竞 能 不 能 顺利 地 提 掉 三 颗 白 子 
YE? | 

ERE арр, ЖА ЕГИ ЛЕТ АИ اس‎ +. 

КЕТ А 62: ЖЕ&ЗОЬ Вт, ЩЕ Wq T, Mm خ‎ 
р ЕРДА کا‎ BE. mit Б RABE HEI30c К R3 n u=, 
ШЕН, BH 7۳ 670 کا تپ 0ل‎ Ж, Бп 2: 被 
白 棋 吃 掉 三 颗 黑 子 。 这 就 是 图 30c 黑 3 铸 成 的 大 错 ， 黑 3 应 考 
E AME EA HE SKRU EFE. 

换言之 ， 黑 棋 应 按 图 304 的 方向 吊 吃 ， 而 白 棋 必然 会 以 
扫 4 涝 ， 此 时 黑 棋 也 绝 不 能 像 图 30e 一 样 以 黑 5 叫 吃 ， 因 للا را‎ 
白 棋 以 白 6 逃 时 ， 堪 方 的 二 颗 黑 子 反 而 会 被 白 棋 岂 吃 。 所 以 
黑 5 应 按 图 30f 之 法 叫 吃 ， 扯 棋 只 好 以 白 6 逃 , 当 双 方 下 到 白 10 
黑 11 时 ， 白 棋 便 无 路 可 逃 了 。 这 是 一 个 很 成 功 的 征 子 例子 。 

下 面 再 举 一 个 征 子 的 棋 形 ， 让 名 位 作为 参考 。 也 许 这 个 
例子 对 初学 者 稍 嫌 难 了 些 ， 但 各 位 只 要 了 解 ， 征 子 有 了 时 会 以 
这 种 棋 形 出 现 便 可 以 了 。 (希望 大 家 能 亲自 在 棋盘 上 依 序 布 
Ж, 练 导 一 ТУ) 
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Зад ЕЖЕН Я HBG, K ن7 1-8813 پچ‎ л, 
是 称 为 “雪崩 ”型 的 有 名 定式 。 

图 31b 中 ， 白 棋 以 白 14 断 掉 黑 棋 的 要 害 ， 看 起 来 上 方 的 
二 颗 黑 子 似乎 是 死 定 了 。 可 是 没 想到 白 14 这 一 手 横断 得 大 
旱 ， 因 为 黑 横 仍 有 妙手 可 以 将 白 棋 征 抒 。 

图 31c 的 黑 15 就 是 黑 棋 的 第 一 看 妙手 ， 由 于 二 颗 白 子 被 
ще. BLAA کل16 ا لھا‎ HRRK ЕД1, T+ 
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其 后 演变 为 如 图 31a 所 示 ， 任 白 棋 如 何 挣扎 ， 也 无 法 Ж 
脱 黑 棋 的 魔掌 。 如 果 是 实地 比赛 ， 这 么 一 大 块 棋子 被 叫 吃 ， 
那 可 真是 要 投降 了 。 

这 个 例子 有 力 地 证 明了 上 述 “ 不 懂 征 子 ， 就 不 能 下 械 ” 
的 


7 ` {Е 15 Ж + 


在 利用 征 子 追 杀 对 方 棋子 时 , 相对 而 言 , 自己 也 会 有 许多 
弱点 ， 例 如 在 征 点 的 方向 上 有 对 方 的 棋子 埋伏 就 极为 不 利 。 

如 图 32 所 示 ， 这 时 征 子 就 无 法 成 立 了 。 其 中 原因 稍 后 会 
详 加 说 明 ,请 大 家 先 记 住 这 种 局 面 称 为 “ 征 点 有 子 "。 菩 到 征 子 
ND 
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33а ЛЕКТЕ, PTET HR 征 点 有 子 以 致 征 子 无 Ë 





Рузз b 


图 33 a 
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图 33b 是 白 棋 


被 黑 横 征 子 而 逃生 的 情形 ， 各 
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位 可 以 发 现 ， 白 横 因 和 预先 埋 


实质 关系 则 未 变 。 





op er eh ei — re س‎ r ea 1 —  -- سا‎ 一 一 ”一 — سے‎ -- - 


IO HE, رر لان کت ا‎ ПА, BBB Ab JG جو‎ nun, 
所 以 征 子 失败 。 总 而 言 之 ， 凡 是 征 点 有 子 的 征 子 都 是 不 能 成 
У, | 

不 过 征 点 有 子 也 有 范围 的 限制 ， 如 图 33c 便 是 。 

虽然 征 子 的 进行 方向 上 有 一 子 白 棋 埋伏 ， 但 这 一 子 和 图 
33a 的 位 置 不 同 。 如 果 白 棋 继 续 逃 生 ， 能 否 与 这 一 子 白 Ht £ 
RYE? 

我 们 看 看 图 33d4， 结 果 发 现 预先 埋伏 的 一 子 并 不 能 发 挥 
作用 ， 黑 棋 照 样 能 征 子 成 功 。 双 方 进展 到 黑 14 时 ， 白 棋 再 想 
现在 把 图 33c 的 一 子 提高 一 格 看 看 。 _ | 

I 38 9337, АЮ إ2‎ ۶۶۳۰ RGA BKE uj we, #n 
ЗЕ ВЕЛСА ЗЬ, БАЮ {ЕВА 2-3, АЩ À IB 
无 法 征 掉 白 棋 ， 而 且 位 于 两 边 的 黑 棋 还 反而 会 被 白 棋 断 ， 以 
致 无 法 收拾 。 黑 棋 也 不 能 继续 以 黑 B 追 杀 白 棋 ， 否 则 白 棋 可 
以 白 A 提 掉 黑 6， 使 黑 棋 棋 势 受阻 ,其 后 演变 的 结果 当然 对 黑 
棋 更 为 不 利 。 

看 过 以 上 数 例 ， 相 信 各 位 已 能 了 解 ， 征 子 能 否 成 立 ， 和 
预先 在 进行 方 和 同上 埋伏 的 棋子 位 置 大 有 关系 。 由 于 这 常会 影 
响 整 盘 棋 的 胜 负 ， 所 以 平常 就 要 练习 能 一 眼看 出 征 子 能 否 成 
立 的 要 诀 。 

图 34a 是 黑 棋 进行 征 子 的 情形 ， 将 黑白 双方 追 逃 方向 以 
斜 线 表示 ， 就 形成 图 34b 的 情形 。 只 要 在 这 两 条 斜 线 上 # خ‎ 
子 存在 ， 黑 棋 的 征 子 就 无 法 成 立 。 


94 


- эч „= ттн сыг с. 





:图 34 ء۶٤‎ 


七 、 如 何 判 别 征 所 是 否 有 子 


征 子 能 否 成 立 ， 与 事先 位 于 征 点 方向 上 的 白 棋 的 位 置 有 
着 密切 的 关系 。 因 此 在 未 开始 征 子 时 ， 必 须 先 判断 征 点 上 是 
侦 有 对 方 的 模子。 下 面 说 明 判 别 方 法 。 

图 34c 的 斜 线 表 示 黑 棋 追 赶 白 棋 的 方向 ，d 图 是 其 剖面 
图 。 各 位 可 以 发 现 黑白 四 子 排 成 一 列 ， 如 e 图 所 示 征 子 是 依 
照 这 四 个 路 线 前 进 的 。 因 此 在 这 四 个 路 线 上 如 果 有 和 白 子 存 
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在 。 征 子 就 无 法 成 立 。 以 图 3 全 为 例 ， 在 A、B、C、D 四 条 
线 上 ， 人 不论 任何 位 置 有 白 子 ， 黑 棋 的 征 子 都 不 能 成 并。 
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那么 征 点 有 子 是 否 仅 限于 这 四 路 呢 ? 事实 上 ， 只 要 对 方 
棋子 接近 征 子 方向 ， 束 会 影响 到 征 子 。 如 g 图 中 的 白 A 对 黑 
棋 的 征 子 影响 极 大 。 从 ?图 可 以 看 到 追 杀 和 白 棋 的 一 子 黑 棋 被 
白 久 叫 吃 ， 如 此 一 来 ， 黑 棋 不 但 无 法 征 掩 白 棋 ， 自 己 反 而 先 
遭 了 歌 。 由 此 可 见 。 四 小 外 的 一 路 有 白 棋 存 在 时 ， 也 会 影响 
EF . 除 四 路 外 再 加 上 下 二 路 ,一 共 是 六 路 。 换 言 之 ， 在 征 点 
的 六 路 上 有 对 方 供 子 存 在 ， 征 子 就 无 法 成 立 。 

事实 上 要 判别 征 点 是 否 有 子 是 相当 困难 的 ， 所 以 想 以 征 
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季 追 杀 对 方 时 ， 必 须 什 午 行事 。 若 能 事先 精确 地 判断 三 点 二 
是 否 有 子 ， 便 具有 初段 的 械 力 了 。 

ғ А Аја, «УНТИ БУВ 
存在 时 ， 征 子 便 无 法 成 立 ”， 如 此 就 是 够 了 。 至 于 其 他 较为 
复杂 的 棋 形 变 化， 等 横 力 逐渐 提高 后 自然 就 能 体会 。 


八 、 提 妈 棋 子 方法 之 三 -一 一 攀 


除了 用 征 子 提 取 对 方 棋子 之 外 ， 用 攀 的 方法 吃 掉 ， 也 是 
常 有 的 。 _ 
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但 黑 模 布 方 
位 于 征 点 上 ， 
能 以 征 子 的 方法 


另 有 一 子 白 棋 
所 以 黑 棋 不 
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b, с, لا 807 005 :۸ئ ا‎ ET E ШОН ЖОК 
形 。 

但 还 有 另 一 种 巧妙 的 方法 ， 可 吃 掉 这 里 和 白 子 。 

e 图 的 黑 1 就 是 扭转 乾坤 的 妙 着 。 经 黑 棋 这 么 一 柳 ， 和 白 模 
便 动弹 不 得 了 。 由 工 图 可 以 看 出 ， 白 柑 稍 有 套 动 只 会 徒 增幅 
狂 而 已 ， 绝 对 无 法 脱 沾 。 

e 图 黑 1 的 妙 着 在 围棋 术语 上 称 为 “ 柳 ” ， 声 虽然 未 直接 
吊 吃 对 方 棋子 ， 却 能 紧 紧 封 塞 对 方 ， 而 万 无 一 失地 吃 掉 对 方 
+. 

柳 吃 法 在 比赛 时 也 会 以 各 种 复杂 的 棋 形 出 现 ， 有 时 很 净 
了 解 。 因 此 各 位 只 要 记 住 6 图 黑 1 的 门 吃 法 即 可 ， 这 便 是 材 询 
基本 手法 。 

棚 吃 法 并 不 限于 叫 吃 对 方 的 一 颗 横 子 。 如 h 图 是 柳 住 二 
” 矣 白 子 ,i 图 是 柳 住 四 颗 白 子 的 例子 (各 位 可 在 棋盘 上 试 试 a、 
两 图 中 ， 二 颗 和 四 颗 白 子 被 黑 棋 柳 住 的 图 形 )。 

柳 的 应 用 范围 很 广 ， 因 此 各 位 要 牢记 ， 除 了 直接 叫 吃 之 
外 ， 还 有 柳 这 种 简捷 的 妙法 。 


九 、 提 取 柑 于 方法 之 四 一 - 接 不 为 


除了 征 子 、 柳 之 外 ， 为 一 种 吃 掉 对 方 棋子 的 方法 叫做 
“ЖАЛЫН” o | 

图 36a 的 “x ”处 便 是 白 模 的 要 害 ， 如 果 此 点 被 白 横 抢 
Sh Hs, ZE OMER TFA XS KH RICE | 

此 时 ， 黑 棋 最 好 按 b 图 毛 示 ， 以 黑 1 冲 出 当然 白 棋 会 以 白 
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rr (mmm --- ьп + ==... .‏ تسو ر سید جک 
боз чеш 一 -一 一‏ ` 


2 小 ， 而 下 一 步 黑 3 就 可 叫 吃 自 模 的 四 子 。 此 时 日 棋 无 法 在 入 
SER. RG E BEE AF, RIB E FBZ BH 


3 


ا 
eq‏ و مک 5اا 


1 
L 

4 

۱ ۱ à 





图 36. 4 


像 这 种 白 棋 无 法 在 AB 二 处 同时 接 回 的 情形 便 称 为 

“ 接 不 归 ”。 | 
RTE HBS, САА ВГ ОХ جار نجار‎ ЕКІН Bs 
СЕЗУ е рте T, RIE And BRISA 
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с, ВВЕ اکا گت‎ ЕТ. 

各 c 图 黑 棋 故意 由 性 黑 3， 而 造成 白 棋 接 不 归 的 棋 形 ， 在 
国 棋 术语 上 称 为 “ 扑 ”。 耻 的 方法 常常 被 用 来 紧 对 方 棋 子 的 
气 或 造成 对 证 棋 形 的 呆 汕 ， 这 也 是 一 种 相当 重要 的 技巧 ， 各 
位 务必 牢记 。 

图 37a 的 “x ”处 是 黑白 双方 的 要 害 ， 黑 棋 如 想 救 Bl 左 
边 的 五 子 ， 同 时 吃 掉 三 颗 白 子 ， 就 必须 从 此 要 害 冲 出 ，b 图 
交 2 黑 3 白 4 的 进行 是 必然 的 下 法 。 

可 是 黑 棋 如 依照 图 所 示 ， 以 黑 5 叫 吃 五 里 白 子 的 话 ， 就 
会 让 白 棋 以 白 6 安然 接 回 ， 以 致 前 功 尽 弃 。 结 果 不 但 白 棋 جو‎ 
然 无 着 ,而 且 自 己 还 会 失掉 左边 的 六 颗 黑 子 ,即使 再 以 黑 
7 切断 白 棋 也 于 事 无 补 了 。 

这 种 劣势 完全 是 c 图 的 黑 5 一 手 咎 成 的 ， 正 确 的 下 法 应 谍 
- 按 d 图 以 黑 5 来 扑 ， 才 是 将 白 棋 置 于 死地 的 妙法 。 由 于 黑 棋 以 
5 扑 , 叫 吃 右边 的 五 颗 白 子 ， 此 时 白 棋 除了 如 e 图 所 示 以 白 b 担 
掉 黑 5 一 子 外 别 无 他 法 。 黑 棋 再 以 黑 7 叫 吃 ， 便 能 将 白 棋 逼 成 
接 不 归 的 局 面 。 到 f 图 的 黑 9， 和 白 棋 已 被 吃 掉 一 块 械 。 

这 也 是 接 不 归 的 一 种 棋 形 ， 黑 棋 如 果 不 用 扑 就 无 法 将 和 白 
棋 逼 成 接 不 归 的 情形 。 因 此 扑 就 是 造成 此 例 黑 棋 优势 的 چو‎ 
键 ， 前 面 我 曾 要 求 各 位 牢记 扑 的 技巧 ， 其 用 意 便 在 于 此 。 

接 不 归 的 横 形 大 都 出 现在 棋盘 边 上 , 如 图 36 与 图 37 所 示 ， 
但 接 不 归 偶 而 也 会 出 现在 棋盘 中 央 部 分 。 下 面 介绍 一 例 供 各 
位 参考 。 | | 

[б hik ЕНЕН, ЖЛ 得 。 此 时‏ 138ا 
1BBEA38b, AEDS HH 2 Bt HE‏ ا لیا گان گلا ا HEE‏ لج Жз‏ 


61 


3 
"б, _ 
© .. 
© : 
9+ 
ба 
И " 


b 


图 37 
图 37 4 
t 





|| 
Ll 
图 37 





图 37 a 


o 
t— 
сэ 

-~ Ed 





83۰ е 





62 


制 ， 由 图 38c 可 知 自 黑 2 至 黑 6， 黑 棋 都 有 妙手 可 以 吃 چو‎ FF 
械 。 


4 图 是 白 棋 吃 掉 一 颗 黑 子 后 的 情形 ， 各 位 可 以 清楚 地 看 
出 ， 白 模 无 法 在 此 点 粘 ， 这 也 是 典型 的 接 不 归 的 棋 形 之 一 。 
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十 、 提 取 棋 子 方法 之 五 -一 倒 扑 


除了 ЛЕ. BM. Н, ч HHT RY 
方法 叫做 “ 倒 扑 ”。 这 种 技巧 是 故意 让 对 方 吃 掉 一 子 ， 然 后 
再 吃 掉 对 方 二 子 以 上 。 
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5н ИН-Т, НААНА RIH. МЕА ЖО 
р ара нж {йй RR йз ГЕ # = T H 
子 ， 进 而 塌 成 e 图 的 局 面 。 | 

像 这 样 笨 牲 一 子 ， 而 提 掉 对 方 二 子 以 上 的 技巧 ， 便 称 为 
) اط‎ +” пў, “BE” ° 

倒 扑 的 横 形 也 有 多 种 变化 ， 图 40 中 列 出 几 个 有 代表 性 的 
棋 形 供 各 位 参考 。 





+ 
li и -{- | ` . 5 
0 П : К 
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1 کے‎ жез, 





E] 40 
Ha, 0. с, d. е, f. в, ҺИ “x” بر‎ 是 扑 . 
的 要 害 ， 如 果 此 处 被 黑 棋 先 手 扑 ， 白 棋 便 脱逃 无 门 了 。 除 了 
这 里 举 出 8 个 例子 外 ， 还 有 许多 其 他 的 倒 扑 棋 形 ， 但 是 先 جو‎ 
65 


性 一 子 ， 然 后 提 掉 对 方 二 子 以 上 是 永远 不 变 的 原则 。 
以 上 大 致 说 明了 如 何 提取 棋子 的 各 种 方法 ， 下 面 将 说 明 


“棋子 逃逸 的 方法 ” ө 
+ —. # T KEM J ik 


4 吃 ” 和 “和 逃 ” 是 两 种 完全 相反 的 技巧 。 追 杀 对 方 棋子 
时 必须 将 敌 方 逼 到 棋盘 边 上 ， 自 己 要 逃走 时 则 须 朝 相反 的 方 
[п] Жо 





图 41a 的 三 颗 黑 棋 左右 活 气 都 被 白 棋 紧 贴 ， 故 情况 和 危 
急 , 势 必 赶 快 逃 出 才能 活命 。 此 时 绝 不 可 如 b 图 所 示 以 黑 1 向 
棋盘 达 上 逃 ,如果 不 幸 被 白 棋 以 白 2 挡 住 出 路 ,这 四 颗 黑 子 便 
只 有 死路 一 条 了 。 

因为 逃 到 棋盘 边 上 ， 活 动 的 空间 会 受到 很 大 的 限制 ， 所 
以 黑 棋 应 该 如 c 图 所 示 ， 以 黑 1 向 棋盘 中 央 逃 才 是 正确 的 方 
法 。 如 此 黑 棋 步 上 坦途 ， 同 时 白 棋 省 不 掉 白 2 这 一 手 。 白 棋 
车 以 A 或 B 应 ， 则 黑 棋 必然 以 黑 2 长 而 切断 左右 的 白 棋 。 各 位 
应 当 可 以 看 出 ，b 图 和 c 图 的 棋 势 相差 有 多 大 ! 

因此 各 位 要 牢记 ， 棋 子 一 定 要 向 棋盘 中 央 逃 ， 切 导向 棋 
жур ЕЖ. | 

E ZT [ЖЕН ИЖЕ, НЕЦ АЗЕ L EBERT 
来 得 妥当 ， 而 辛苦 步行 又 比 不 上 坐车 来 得 快捷 。 这 些 都 是 显 
而 易 见 的 道理 。 

图 42a 的 三 颗 黑 子 ， 从 棋 势 来 看 ， 为 了 安全 起 见 ， 在 未 
遭 白 棋 攻 击 前 就 应 该 先 逃 出 。 此 时 若 像 < 图 ， 黑 棋 以 黑 1、3 
压 ， 据 棋 可 以 白 ?、4 应 ， 则 对 黑 横 极为 不 利 。 因 为 白 棋 总 是 
领先 一 步 ， 占 了 很 大 的 便宜 。 

再 者 ， 当 黑 棋 以 黑 1 压 时 ， 白 棋 未 必 就 以 白 2 来 应 。 白 棋 、 
也 许 会 如 d 图 所 示 ， 以 白 2 扳 。 黑 棋 以 黑 3 扳 时 ， 白 棋 也 许 会 
以 白 4 连 扳 〈 像 这 样 一 扳 再 扳 ， 称 为 “ 连 扳 ”， 是 一 种 有 J: 
的 攻击 手段 } 。 其 后 还 有 种 种 演变 ， 但 大 致 上 与 b 图 的 棋 势 
相差 不 多 。 由 此 看 来 ， 黑 棋 算 是 吃 了 大 亏 。 

在 这 种 粮 势 下 ， 最 好 的 办 法 是 如 e 图 所 示 以 黑 1 飞 。 如 此 . 
也 许 会 遭 到 白 棋 如 f 图 以 白 2 白 4 新 ,但 黑 棋 大 可 不 必 担 心 ， 办 
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تتڈ ظا ЭЕ‏ ۰ھک ا لا tk, ЖН‏ لا راد 
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FT ТТТ ТД! 
| 0] 十 DT 








此 时 白 棋 可 能 会 像 g 图 所 示 ， 以 白 2 跳 ， 而 黑 棋 接着 可 以 
黑 3 跳 ， 如 此 不 就 轻快 地 逃 出 了 吗 ? 棋子 想 逃 出 时 一 定 要 用 
Л, HUBS БАНУ. ЖЕРЕН, ЖЖ 真是 
吃力 不 讨好 。 Е 
图 43a 的 六 旺 黑 子 必 须 赶 快 逃 命 ， 如 果 置 之 不 顾 ， 而 被 
白 棋 抢先 在 -< x ”处 封 ， 那 么 六 颗 黑 子 就 死 定 了 。 但 车 0 ط‎ 
68 
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图 42 Í 


图 以 黑 ! 长 ,会 因 步 伐 太 慢 而 被 白 棋 以 白 3.4 挡 ， 以 致 陷 A H 
境 。 或 许 还 不 臻 于 那么 容易 便 一 命 鸣 呼 了 ， 但 是 往 后 的 棋 执 
却 对 黑 棋 十 分 不 利 。 

因此 黑 棋 应 按 图 所 示 以 黑 1 跳 ， 则 白 烘 除了 以 白 2 眼 着 
跳 外 别 无 它 法 ， 如 此 黑 棋 就 可 以 黑 3 跳 而 和 逃 出 重围 ， 同 时 也 
ЛАА ЕТ, | 

КОТ БИЕ, HELA К, XH rh E E 
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妙 只 有 在 逐渐 熟悉 后 ， 才 能 心领神会 。 在 此 要 再 次 强调 的 
是 ， 棋 子 切忌 向 棋盘 边 上 逃 ， 而 且 逃 得 离 对 方 棋子 愈 远 愈 安 


全 。 这 二 点 必须 牢记 在 心 。 | 


سر 

| | ү 
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9پ | یت ا‎ 
jJ i 71۱ — 4 Ж = 
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图 43 b 网 43 с 


十 二 、 第 三 天 课程 提要 
今天 的 课程 包括 “提取 棋子 ”、“ 连 接 模子 ”和 “模子 
逃 人 第” 三 项 ， 这 三 项 内 容 彼此 都 有 关连 。 下 面 再 复习 一 远 。 


70 


‚ 7 
Т) > ٦ 


(—) جال اخ کا‎ BRERA Ri. ЕВ, 

(—) Тїн, ООРУК, МУ Н ЛЕ KEMER i. @ 
位 要 能 随机 应 变 , 选择 最 妥当 的 方法 , 防止 自己 的 棋子 被 断 。 

追 杀 对 方 的 棋子 时 ， 应 尽量 将 对 方 逼 到 棋盘 边‏ رت 
E, ЖАШТА BUL DE ie‏ 

СЦ) 0٣-۶7٣ HZ Л АЈ 38 2:22 Л AE 不 
КЕ ЙЕ--ЖЛУНЕТҖ”, PI DL ЕИ E.B КУОНУ, 

(五 ) 欲 征 子 时 ， 必 须 先 察看 征 点 的 六 路 范围 内 是 否 有 对 
方 棋子 存在 。 如 果 征 点 有 子 ,还 硬 要 追 杀 的 话 , 不 但 征 子 不 成 ， 
反而 还 会 遭 到 猛烈 攻击 。 | 

(六 ) “ШШ” ERE suum ЖЧ رخ پل تر‎ IEEE 
脱光 的 最 好 办 法 ， 比 征 子 更 为 有 效 。 

(4) 77 也 是 迫 杀 对 方 模子 的 典型 技巧 之 一 。 
让 对 方 的 棋子 无 法 接 回 ， 只 能 坐 以 待 毕 。 这 种 棋 形 大 都 出 现 
于 棋盘 边 上 ， 偶 而 也 会 出 现 于 棋盘 中 央 。 

сло “F” 是 故意 的 让 敌 方 吃 掉 自 己 的 棋子 ， 而 造成 
敌 方 棋 形 的 呆滞 ， 终 能 轻易 击败 对 方 的 方法 。 这 是 一 种 经 党 
秘 利 用 ， 而 且 效 果 奇 佳 的 技巧 。 

《 九 》“ 倒 扑 ” 是 故意 让 敌 方 提取 自己 一 颗 棋 子 ， 以 达 
到 提取 对 方 二 子 以 上 棋子 的 技巧 。 其 棋 形 虽然 千变万化 ， 但 
能 倒 扑 的 要 害 仅 有 一 处 。 

(T) ЖЩ АСРИ مم‎ E, — É ЖЖ) BE 
盘 中 央 才 有 活命 的 希望 。 

(十 一 ) 棋子 逃 出 时 必须 快 马 加 匡 ,最 好 用 “《“ 跳 ”或 
4 飞 ” 之 法 。 | 
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一 、 活 模 一 -一 制造 二 眼 


ЕЛИН РАШИ. 
14400, b. с “x<” ДЕН, ARA 能 在 
该 处 下 子 ， 这 儿 点 便 称 为 “ 眼 ”。 
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بر ہم‎ 
.لم 27 کم‎ 
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ва | 

a、b、c 三 例 在 “x ”各 有 一 眼 ， 而 白 械 不 得 在 这 些 地 

方 下 子 。 若 像 4、*、f 三 例 ， 黑 棋 的 外 侧 全 部 被 白 棋 紧 W, 
则 白 械 可 在 眼 内 下 子 提 掉 黑 棋 。 

换 句 话 来 说 ， 原 则 上 对 方 的 眼 里 是 不 能 下 子 的 ， 可 是 在 

叫 吃 的 情况 下 ， 就 不 受 这 种 限制 《此 理 在 禁 着 项 目 中 已 经 讲 
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FEM Eo АН ZAR, 2008458 b. с, d. е, Р, 7 
ша Û Л), (ААИ АГ ДН, ج( ا[‎ [ ЕР УШ 
子 包围 ， 那 么 敌 方 能 否 叫 吃 并 提 掉 这 些 棋 子 ПЕ? Ж 案 很 简 
单 ， 当 然 是 不 可 以 。 


é5 Ж 
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0445 
理由 是 ， 如 能 连 下 二 子 或 许 还 能 提 掉 这 些 棋子 ， 但 是 围 
洪 的 基本 原则 却 是 “禁止 连 下 二 子 ”。 所 以 在 图 45 的 各 例 中 ， 
白 谨 不 能 在 黑 棋 眼 里 下 子 是 一 目 了 然 的 事实 。 但 如 果 不 先 在 
共 中 的 一 眼下 子 ， 白 槛 就 无 法 叫 呢 ， 而 这 种 下 法 都 属于 禁 


ТӘ 


着 ， 所 以 和 白 棋 对 黑 左 束手无策 。 

在 处方 对 峙 时 ， 这 块 黑 横 便 是 活 横 。 不 论 对 方 如 何 جو‎ 
, 击 ， 活 棋 都 不 受 威胁 ， 不 怕 被 对 方 吃 掉 。 但 是 活 棋 必 须 具 备 
二 个 以 上 的 眼 ， 因 为 有 了 二 个 眼 ， 对 方 就 无 法 在 任何 一 眼下 
子 ， 也 就 无 法 岂 吃 ， 横 子 当 然 也 就 不 御 被 对 方 吃 掉 了 。 

苦 是 仅 有 一 眼 ， 不 论 多 大 一 块 棋子 ， 外 侧 被 全 部 紧 气 便 
难 逃 一 死 。 为 免 遭 对 方 毒手 ， 必 须 赶 紧 逃 出 ， 可 是 一 大 块 棋 
ЧЕБИЧ Н, ЖЕЙЗИНИН ЭНӘ, Т НИ 
没有 赢 供 的 希望 。 

时 此 必须 及早 制造 二 眼 ， 令 对 方 无 法 攻击 才 是 上 策 。 所 
很 围 棋 比 赛 就 是 一 方 努力 制造 二 上 腿 ， 而 男 一 方 积极 破坏 的 过 
程 。 这 种 有 关 棋 子 死活 的 争斗 ， 倒 是 围棋 比赛 的 重心 。 


二 、 以 三 个 空 点 制造 二 


图 16a 的 黑 棋 是 拥有 二 眼 的 活 棋 ， 是 由 b 图 发 展 而 来 ， 再 
所 图 c 黑 1 做 出 二 眼 。 那 么 如 d 图 所 示 ，c 图 的 黑 1 处 被 白 Ht 以 
白 1 抢 先 着 手 ， 结 果 将 如 何 呢 ? 

这 是 对 黑 棋 致 命 的 一 击 ， 黑 棋 会 因此 变 成 死 棋 。 | 

暴 棋 不 能 在 白 1 旁 边 下 子 ， 因 为 如 此 等 于 自己 紧 自己 的 
气 ， 将 导致 被 对 方 思 吃 ， 而 棋子 全 部 被 提 掉 的 恶果 。 所 以 此 
时 黑 棋 动弹 不 得 ， 只 有 坐 以 待 叱 了 。 白 构 接 着 按 e 图 以 白 2 叫 
” 吃 黑 棋 ， 黑 棋 只 好 以 f 图 的 黑 3 提 掉 二 颗 白 子 ， 然 后 白 模 可 
在 被 提 掉 二 子 的 空位 上 再 下 白 4， 叫 吃 黑 棋 。 此 时 即使 m Bt 
再 提 掉 白 4 一 子 ， 也 会 立刻 被 白 棋 知 吃 。 
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图 46 b 


图 46 а. 
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图 46 € 
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在 此 我 们 回 申 一 下 b 加 的 棋 形 ， 黑 棋 原 先 拥 有 三 个 空 
点 ， 著 能 如 c 图 所 示 下 黑 1 一 子 ， 就 能 造成 二 眼 ， 而 转 为 活 
棋 。 若 如 d 图 所 示 ， 白 棋 抢 先 以 白 1 下 子 ， 黑 棋 便 会 变 成 死 
棋 。 换 名 话 来 说 ， 拥 有 三 个 空 点 的 一 方 ， 先 下 手 便 可 活命 ， 
若 不 幸 慢 了 一 步 ， 被 对 方 抢先 着 手 ， 那 就 只 有 死路 一 条 了 。 

这 种 将 对 方 的 三 个 空 点 做 出 一 个 眼 ， 然 后 予以 击 杀 的 技 
巧 ， 称 为 “三 目 点 上 腿 ”。 这 是 破坏 对 方 眼 形 的 基 本 方法 之 
一 。 如 图 47a、b、c 三 例 丝 有 三 颗 空 点 ， 黑 棋 枪 BE “x” 
тта. азма, Мав. 
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小 空 点 制造 二 眼 
四 个 空 点 的 变化 相当 复杂 。 
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述说 明 ， 有 


1 НЕ 
抢先 着 手 将 成 为 死 棋 。 现 在 有 四 个 空 点 ， 结 果 
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又 会 如 何 呢 ? 





图 48 b 
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图 48 с 
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5 ЕН را ا‎ ۴ 1 ЕЕН 
ЮЖ. HK 264 ТИ, 
白 棋 可 继续 下 白 2、3 +, ۷ 
NE Ete ВА ВЕЛ ТЛ 
ZMH Е, Т-А 
ESE 25 rh Д, ВРЕ 

因此 白 1 企 图 破 HE FF, Ж 
棋 应 立刻 采取 行动 。 黑 横 可 按 

| d 图 所 示 以 黑 2 应 ， 如 此 可 做 出 
二 眼 ， 自 棋 便 再 也 无 法 轻 举 委 动 。 换 句 话 来 说 ， 黑 棋 便 有 了 





生路 。 
总 而 言 之 ， 拥 有 四 目 空 点 时 ， 不 论 对 方 是 否 抢先 破 眼 都 
能 活命 。 


图 49a 也 有 四 目 空 点 。 前 例 的 四 目 形 成 直线 ， 此 例 则 形 
成 直线 。 这 种 横 形 称 为 “ 拐 四 ”。 其 变化 结果 如 何 呢 ? 

如 b 图 所 示 ， 对 于 白 1 的 干 | 
护 。 黑 棋 只 要 以 黑 2 应 就 可 活 


ffl o 如 果 白 1 改 由 黑 2 处 着 手 ， ۱ ۱ ' Ф 
轩 祺 改 在 白 1 处 应 同样 可 以 做 5 | 
出 二 眼 。 车 棋子 位 在 棋盘 边 上 | آ۵ دج‎ 


其 结 朱 相 同 ， 如 c 图 所 示 。 
但 有 时 虽然 拥有 四 个 空 
点 ， 也 有 锌 对 方 点 眼 而 死 的 可 


علے 
HE o‏ 
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四 、 丁 四 和 方 四 


图 50a 也 是 拥有 四 个 空 点 的 棋 形 ,然而 其 四 个 空 点 不 是 直 
形 ， 也 非 曲 形 ， 而 是 形成 “ 丁 ” 形 。 如 果 黑 棋 如 b 图 所 示 以 
黑 1 着 手 ， 就 变 成 活 横 ， 并 且 是 拥有 三 个 眼 的 活 棋 。 

但 是 若 如 c 图 所 示 ， 此 要 害 被 月 1 洛 着 ， 结 果 又 如 何 呢 ? 
АЕ ЕЖЕ, HAE 墨 异 对 白 棋 这 一 子 已 束 手 无 
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此 种 黑 棋 只 能 静观 不 动 ， 白 棋 则 可 按 d 图 所 示 叫 吃 黑 棋 ， 
等 黑 棋 提 掉 三 颗 白 子 后 ， 白 棋 便 可 在 中 央 点 眼 吃 掉 黑 棋 。 
这 种 四 个 空 点 的 棋 形 称 为 < 丁 四 ”。 如 果 自己 先 下 手 ， 便 
可 活命 ， 若 波 对 方 抢 先 着 手 ， 便 成 死 棋 。 
若是 前 述 的 直 四 与 曲 四 ， 无 论 那 一 方 先 下 手 ， 都 有 活命 
82 


鞠 机 会 ， 但 是 丁 四 一 旦 被 对 方 抢先 着 手 ， 便 只 有 死路 一 Ж 
了 。 

村 四 车 抢先 下 子 还 有 活命 的 机 会 ， 而 另 一 种 拥有 四 目的 
棋 形 ， 即 使 抢先 下 子 也 难 逃 一 死 。 

图 51a 就 是 这 种 棋 形 的 例子 ， 这 种 形状 的 四 目 称 为 “ 方 
四 ”或 “正四 ”。 遇 到 这 种 棋 形 ， 即 使 自己 先 下 手 也 是 死 


TIAL 
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如 b 图 所 示 ， 黑 棋 以 黑 1 抢 先 下 子 ， 和 白 横 则 以 白 2 三 目 点 
眼 。 

、d 二 图 表示 白 棋 吃 掉 黑 棋 的 经 过 。 不 过 实地 比赛 时 ， 
白 棋 不 必 提 掉 这 块 黑 棋 , 因为 无 法 制造 二 眼 的 黑 模 ,即使 不 被 
提 掉 ， 也 已 被 判定 为 死 棋 。 质 以 等 横 赛 结束 再 由 ма 
he ди, ШЕРА. 

总 而 言 乙 ， 四 个 空 点 中 “站 四 ”与 “《 曲 四 ”属于 活 横 ， 
“了 丁 四 ”是 死活 机 会 各 半 的 棋 形 ， 而 “ 方 四 ” 则 是 无 条 件 投 
降 的 死 棋 。 


+. TA کی‎ н 


五 个 空 点 又 如 何 呢 ? 

图 52a 的 黑 模 拥有 五 个 空 点 ， 是 绰绰有余 的 活 横 ， 各 位 
看 b 图 就 可 明白 。 黑 棋 让 白 械 先 下 白 1、 和 白 2， 然 后 就 可 以 
ЖЗ. 

Ж, HHF EE ie FT, Ва‏ للا ا ندم ہا 
Тва, %JJE T. H BJ Ж ЕДЕУК JE],‏ 

FERA =Ж ЖО, 虽然 拥有 五 目 空 点 , 却 不 易 做 出 二 了 眼 。 
如 图 53a 所 示 的 花 状 棋 形 ， 便 是 其 中 的 一 种 。 如 果 黑 棋 在 中 
АТР, ЯАНА, ЬЕ, ЧІ, Bk 
无 法 做 出 二 眼 了 。 此 时 白 横 可 按 c 图 的 变化 ， 先 将 黑 棋 的 空 
点 造成 本 四， 然后 再 度 点 上 腿 杀 死 黑 棋 。 

如 此 看 来 ， 黑 棋 空 点 虽 有 五 目 多 ， 但 一 旦 被 白 棋 抢先 着 
手 ， 就 变 成 仅 有 一 眼 的 死 柑 。 这 种 棋 形 称 为 “梅花 五 > 。 
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У О ye نار‎ РУС О ВОН —IR hy e, EE 
54٥ RR ЛЬН, PAH A IPE ШЖ Ж. RR FH fE 
ШАТ, ЖИА ЯНИ СШ ЖЩ 
A HR, Waj Bel ЕНУ ER, BUPER CIA بل کا‎ АВ. 

d 图 表示 白 棋 先 使 黑 棋 变 成 丁 四 ， 再 予 吃 掉 的 "步骤 (此 
图 的 白 4 也 司 改 下 在 白 3 之 下 的 罕 点 ， 造 成 于 棋 的 方 四 》。 
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拥有 六 个 空 点 时 ， 结 果 又 会 如 何 呢 ? 

有 了 六 个 空 点 ， 即 使 让 对 方 先 下 手 ， 仍 有 活命 的 机 会 。 
仅 有 一 种 情况 有 被 杀 死 的 可 能 ， 如 图 55a 所 示 的 花形 便 是 。 

5b 图 所 未 的 所 1! 邯 此 形 的 要 害 ， 白 棋 若 在 此 点 下 子 ， 黑 典 
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就 无 法 做 出 二 眼 。e 眼 是 黑 棋 仍 不 服输 ， 继 续 抵抗 的 经 过 。 


и 0000 Ti | | | 


түрүү! 





4 图 表示 白 械 杀 死 黑 棋 的 步骤 。 

这 种 棋 形 称 为 “化 六 ”。、 除 “人 花 六 ”之 外 的 六 个 空 点 模 
形 皆 属于 活 械 。 

图 56a 中 列 出 所 有 因 对 方 先 下 手 , 而 被 破 限 致死 的 三 个 空 
尽 至 六 个 空 点 的 棋 形 。 可 让 对 方 点 眼 而 死 的 棋 形 仅 有 此 七 
种 ， 各 位 如 能 牢记 ， 将 有 助 于 横 力 的 增进 。 遇 到 这 种 棋 形 就 
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AE JO F НЕ, WBS ЛЯ جع رر‎ HIE TF, E 
只 有 必死 无 疑 了 。 
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自己 的 棋子 车 除 此 之 外 另外 拥有 一 眼 ， 就 可 不 必 急 于 下 
竹 做 活 。b 图 是 花 六 目 之 外 , 另 有 一 眼 的 棋 形 。 如 果 白 棋 在 花 
ЖЕФ Яа, ЕЗУ). Н НОЛ, ВА, 
RATA. ЗРЕЛЕ Ж, THEN 供 各 位 参 
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芳 。 下 一 步 自 棋 不 能 在 “x ”处 下 子 ， 因为 黑 棋 在 花 六 目 内 
拥有 一 眼 ， 右 上 方 也 拥有 一 腿 ， 此 力 党 党 正 正 的 活 棋 。 


七 、 真 眼 和 假 眼 


有 些 眼 形 乍 看 之 下 似 平 是 真 腿 ， 事 实 上 却 属 假 腿 。 
图 57a 的 黑 棋 是 拥有 二 上 腿 的 活 棋 ， 白 棋 绝 对 无 法 对 它 Ж 
动 攻 势 。 
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AB Аа ® Ж, =® Z F Tama] FF l‏ ا 
有 二 有 眼 ,但 二 者 其 实 大 不 相同 。 请 仔细 看 看 b 图 ,你 将 发 现 b 图‏ 
HEH MNS RHEE KE A A FHL.‏ 

像 这 种 看 起 来 好 像 是 眼 位 ,而 其 实 不然 的 空 点 , 称 为 “ 假 
HR”, 

各 位 只 要 注意 c 图 “x” 处 就 能 明了 , 因为 上 下 三 颗 黑子 
е жин шт, 

在 此 要 提醒 各 位 的 一 点 是 ， 假 眼 虽然 非 真正 的 眼 位 ， 只 
不 过 是 普通 的 空 点 而 已 ， 但 是 白 棋 仍然 无 法 在 假 眼 的 空 点 处 
下 子 ， 而 必须 像 对 付 真 眼 一 样 对 待 ， 先 完全 紧 贴 叫 吃 后 ， 才 
能 在 该 点 下 子 。 就 因 假 眼 具 有 这 种 特性 ， 所 以 过 到 有 假 上 腿 时 
也 不 能 掉以轻心 。 

然而 假 眼 毕 竞 是 假 眼 ， 即 使 数目 再 多 也 无 法 取代 正 眼 。 
各 位 不 妨 将 c 图 中 的 “x ”处 予以 紧 气 ， 在 棋盘 上 摆 摆 看 ,对 
此 你 就 会 立刻 明白。 О О 

真 眼 和 假 眼 究竟 应 如 何 判别 呢 ? 

最 简单 的 方法 是 ， 注 意 眼 位 的 四 角 。 

图 58a 是 一 个 完整 的 真 眼 ,以 黑人 代表 的 四 个 角 完整 无 所 
如 b 图 。 

c 图 是 其 中 的 一 角 被 白 棋 侵 占 ， 155:3۴ ۰ 2 LW 
黑子 全 部 连接 在 一 起 。 但 如 果 像 d4、e 二 图 ， 四 个 角 中 被 白 棋 
占 去 二 角 ， 黑 楼 便 失去 真 眼 的 功能 ， 而 变 成 假 眼 。 

所 以 要 判别 真 眼 和 假 眼 并 不 困难 , 只 要 记 住 ,办 角 当中 缺 
少 二 角 以 上 就 是 假 眼 , 车 仅 少 一 角 还 算是 真 眼 . 当 热 假 眼 有 时 
也 会 以 相当 复杂 的 形态 出 现 ,即使 是 横 力 极 高 的 人 ,偶尔 也 会 
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将 假 眼 误 认为 真 眼 。 相 信 各 位 也 会 常 犯 这 种 毛病 ， 但 这 是 学 
习 过 程 中 难以 避免 的 。 等 棋 力 逐 渐 提高 后 ， 你 就 能 轻易 辨别 
真 眼 和 假 眼 了 。 ےک‎ 





92 


REE WJ— д, THR HEB FLA FE AH RRA 
ИЦ, 对 方 棋子 后 ， 才 能 在 假 眼 的 空 点 处 下 子 。 这 样 可 增加 对 
方 许多 麻烦 ， 但 是 各 位 仍 详 得 记 ， 假 眼 毕 竞 只 是 假 眼 ， 即 使 
再 多 ， 对 棋子 的 死活 也 丝 获 没 有 影 啊 。 


八 、 第 四 天 译 程 提要 


多 看 过 以 上 的 解说 ， 相 信 各 位 对 棋子 的 死活 问题 ， 已 具有 
一 定 的 了 解 ， 下 面 我 们 再 复习 一 遍 ， 

(一 ) 禁 着 的 空 点 称 为 “上 腿 ”。 拥 有 二 腿 的 棋子 是 活 
Bt, SIAN BKE 

С) 在 做 眼 过 程 中 ， 要 预防 对 方 可 怕 的 点 眼 手 段 。 即 

对 方 先 辆 性 自己 的 棋子 ， 将 我 方 可 以 做 出 二 眼 的 空地 恋 成 仅 
有 一 眼 ， 然 后 予以 点 眼 。 此 时 车 要 做 活 ， 必 须 在 对 方 尚 未 点 
眼 之 前 ， 抢 先 下 手 做 出 二 了 眼 。 

=) 点 眼 的 方法 ， 仅 对 前 述 三 目 至 六 目的 七 种 棋 形 有 
效 ， 只 要 牢记 这 七 种 棋 形 便 可 应 付 自 如。 

(ОЧ) 假 腿 即使 再 多 ， 也 与 棋子 的 死活 无 关 。 但 是 假 眼 
与 真有 眼 具 有 同样 的 特殊 功能 ， 加 不 先 在 四 周 紧 气 ， 便 无 法 置 
对 方 于 死地 。 | 

CE) 欲 判别 真 眼 或 假 眼 ， 只 须 注意 眼 形 的 四 角 册 可 。 
ШАРЛ L, дБ. 
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一 、 活 气 同 数 时 


下 国 棋 时 最 有 趣 的 是 攻 杀 的 局 面 。 

拥有 二 眼 的 医 棋 绝 不 怕 对 方 的 攻击 ， 但 是 仅 有 一 眼 或 无 
眼 的 棋子 ， 当 四 周 被 对 方 包围 时 ， 就 注定 要 被 吃 。 仅 有 一 眼 
或 完全 无 腿 的 棋子 若 磁 在 一 起 ， 结 果 将 如 何 呢 ? 

一 般 情况 下 ,其 中 不 是 一 方 被 吃 掉 , E ВЕ 0—07 8, 
这 就 是 攻 杀 。 | 

图 59a 是 攻 杀 的 一 例 。 上 方 的 三 颗 黑 子 和 三 颗 白 子 , 既 不 
能 逃 出 ， 也 不 能 做 出 二 眼 。 因 此 车 想 活命 ,只 有 设法 吃 掉 对 方 
的 棋子 。 这 种 龙争虎斗 的 局 面 ， 便 称 为 “ 攻 杀 ”。 

弈 棋 时 经 常 出 现 攻 杀 的 场面 ,所 以 是 否 熟 悉 共 中 的 变 化 ， 
对 棋 赛 的 胜 负 有 着 决定 性 的 影响 。 

在 攻 杀 过 程 中 ， 最 重要 的 
是 要 算 准 双方 棋子 究竟 各 具有 4 » 
多 少 活 气 。 如 a 图 中 黑白 双方 Өфе 
都 具有 三 个 活 气 ,如 能 收 紧 对 十 
方 气 ， 就 可 提 掉 双方 的 棋子 。 

Ыш ЫКЫ = 
掉 三 颗 黑 子 的 械 形 ， 二 例 同样 ESA 
得 花 三 手 棋 才 能 吃 掉 对 方 的 棋 


9б 
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О 59 b. 

由 此 可 见 ， 双 方 气 数 相同 时 , 洁 下 手 为 强 , 后 下 手 遭 区 
这 是 攻 杀 的 基本 原理 ， 此 原理 适用 于 任何 攻 杀 的 局 面 ， 所 以 
各 位 必须 廊 记 在 心 。 为 了 示 各 位 进一步 了 解 ， 下面 再 举 一 个 
类 似 的 问题 加 以 说 明 。 | | 

Нбоа АЖА, ر8‎ T-# 3 
能 逃 出 ， 也 无 法 做 出 二 眼 ， 只 好 拼 个 你 死 我 活 。 -” 

黑白 双方 都 具有 三 个 活 气 ， 因 此 必须 花 三 手 棋 六 能 吃 挤 
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mp i ii i bt rd er 


сад: mitay 情形。 由 此 可 
见 ， 若 双方 气 数 相 同 ， 先 下 手 
的 一 方 必 然 效 胜 。 





چو .= 


ыы кыш ы 
是 不 对 ， 也 有 战败 的 可 能 。 

黑白 双‏ لئ را 7 جج y W ET W‏ 61 تا 
方 都 仅 剩 三 个 医 气 ， 照 理 说 先 下手 的 一 方便 能 获胜 。. 然 而 现‏ 
依 b 图 所 示 ， 黑 棋 先 下 黑 1 攻 杀 白 棋 ， 经 由 白 棋 以 白 2 一 拐 ,三‏ 
颗 黑 子 都 被 白 棋 叫 吃 了 。‏ 

更 由 是 黑 棋 不 该 从 双方 共有 的 活 乞 处 下 子 ， 应 由 另 一 
ТАЖЕН. 如 c 图 所 示 ， Акада, RIN 
Жи. ... 

在 b 图 的 例子 中 ， 为 何 黑 棋 先 下 手 ， ГҮ Т 原因 
是 黑 1 这 一 手 棋 所 致 ， 黑 1 虽然 可 紧 对 方 的 活 气 ， 却 同时 也 紧 
了 自己 的 活 气 。 为 了 让 各 位 进一步 了 解 此 点 ,再 以 d 图 加 以 说 
明 。 黑 1 虽 把 白 棋 的 三 气 减 少 到 二 气 ， 但 同时 也 把 自己 的 活 
气 减 少 到 二 气 ， 而 且 下 一 步 轮 到 白 棋 下 了 于， 因此 和 白 横 由 A 处 


8:۰ 2 711ا -. بر زا ا اط ЖОК ЕШШ. DEH‏ 
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这 一 手 棋 非 但 将 自己 原 有 的 三 个 活 气 减 少 到 二 气 ， 同 时 
也 把 先 手 拱手 让 给 了 对 方 ， 这 实在 是 下 围棋 的 一 大 败 招 。 

图 62a 是 三 蜂 黑 子 与 五 颗 白 子 的 攻 杀 局 面 。 黑 白 Ж 方 都 
仅 剩 下 四 气 ， 按 理 说 先 下 手 的 一 方 应 会 获胜 才 对 。 

可 是 如 b 图 所 示 ， 黑 棋 的 黑 1 下 得 不 妙 ， 因 此 黑 棋 败 给 了 
白 横 。 原 因 是 黑 1 紧 了 黑 棋 自己 的 活 气 , 因 而 自白 断送 了 自己 
的 生路 。 

黑 棋 应 按 c 图 所 示 ， 从 另 一 边 下 景 1 攻 杀 才 对 。 АЖЕ 
必定 可以 获胜 。 / / u 
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ИЕН ЕНЕ, па т, 8ج0‎ E 的 活 
气 ， 使 双方 剩 下 三 气 对 三 气 而 上 且 还 把 先 手 白 自 送 给 了 对 
方 。 
4 图 中 的 黑 1 虽 能 紧 对 方 的 气 ， 但 同时 也 会 紧 自 己 的 气 ， 
这 是 一 种 自杀 式 的 下 法 。 所 以 攻 杀 时 切忌 先 紧 内 气 ， 而 是 应 
首先 紧 外 气 ， 这 是 攻 杀 的 首要 原则 。 — Н 

在 此 要 补充 说 明 的 是 ， 双 方 棋子 共有 的 活 气 称 为 “内 
气 ”， 其 它 的 活 气 称 为 “外 气 ”， | 
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下 面 说 明 攻关 
Тизл. HE 如 果 对 
۱ _ = А 才能 °” 
ижи) ийкей. EEN PF ZEN. (НН EW 
但 黑 棋 却 、 س۔‎ 9 名 位 可 以 看 出 白 棋 ھے۔‎ 

ныш, перна‏ شس 
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ШЕ لٹ‎ ЛАОН, HRB rh اط‎ ИЕ, HR 
还 是 一 样 。 | . = 

黑 棋 应 如 c 图 所 示 ， 人 先 以 黑 1 立 下 ， 才 能 进一步 攻 杀 白 
棋 ， 和 否则 暴 棋 永远 无 法 攻 进 AB 二 处 。 

总 而 言 之 ， 黑 棋 想 攻 杀 白 棋 , 需 按 d 图 的 步 难 花 三 手 棋 才 
可 。 表 而 上 看 仅 有 二 气 的 白 棋 ， 事 实 上 在 攻 杀 时 黑 棋 需 花 三 
手 模 ， 才 能 将 对 方 吃 掉 。 这 种 无 形 中 多 出 一 气 的 棋 形 。 是 攻 
杀 时 的 一 大 关键 。 

再 如 e 图 的 攻 杀 ， 白 棋 仅 剩 二 气 ， 黑 棋 却 有 三 气 ,原则 上 
多 一 气 的 黑 棋 应 会 获胜 才 是 。 但 实际 上 却 不 然 ,如 {图 所 示 ， 
多 一 气 的 黑 烘 反 被 少 一气 的 白 棋 吃 掉 ， 其 原因 何在 呢 ? 

理由 是 白 核 的 活 气 表面 上 虽 仅 有 二 气 ， 但 事实 上 要 吃 朴 
白 棋 ， 必 须 花 三 手 棋 。 换 言 之 ， 白 棋 等 于 有 三 气 。 因 此 三 气 
HES, FHI ABET FEM REAR. 

图 63 所 示 各 例 ， 都 是 实际 气 数 比 表面 气 数 多 出 一 气 。 而 
另外 有 些 棋 形 ， 还 会 增加 更 多 的 气 数 。 Е 
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到 目的 。 Е 





黑 棋 必须 按 b 图 所 示 的 顺序 , 从 黑 1 开 始 紧 贴 ， 黑 5 才能 提 
掉 白 模 。 表 面 上 白 棋 仅 有 三 气 ， 但 黑 棋 却 花 了 五 手 棋 才 吃 掉 
白 棋 。 由 此 可 见 白 棋 的 气 数 实际 上 增加 了 二 气 。 ہہ‎ 
“再 举 一 个 例题 ， 图 64c 白 棋 在 AB 仅 有 二 气 , 但 黑 棋 要 想 
了 吃 掉 对 方 也 没有 想象 之 中 那么 容易 ， 如 走 夭 A 则 吃 白 横 ， 员 
有 被 白 提 掉 二 子 , 而 B 又 是 禁 着 ， 黑 棋 只 好 按 d 图 黑 1、3 先 补 
充 自己 的 毛病 ， 黑 A 仍 不 人 子 。 故 ，e 图 黑 3 还 要 提取 一 子 、 
然后 黑 4、5 才 可 提取 身子 ， 表 面 看 白 棋 只 有 二 气 ， 但 实际 上 
有 5 气 之 多 。 | 
像 这 种 实际 气 数 比 表面 气 数 多 的 情况 经 常会 出 现 ， 攻 和 杀 
103 


时 一 气 之 差 便 可 影响 胜 负 ， 更 何况 是 多 出 二 气 或 三 气 。 因 此 
不 能 只 注意 表面 的 气 数 ， 而 应 慎重 计算 攻 杀 时 的 实际 气 数 。 
等 各 位 亲自 下 棋 时 ， 就 能 体会 其 中 的 道理 。 攻 杀 的 胜 负 
会 影响 全 盘 模 的 答 赢 ， 心 须 熟 悉 攻 杀 的 各 种 理论 与 原则 + 
能 在 棋 赛 进行 中 稳 操 胜 券 。 
图 65a 也 是 攻 杀 的 局 面 ， 黑 白 双 方 棋子 紧 接 在 一 起 ,其 外 
侧 各 有 四 个 活 气 。 此 种 攻 杀 结果 极为 单 缉 ， 任 何 一 汾 沈 下 王 
便 可 获胜 。 相 信 各 位 已 能 明了 ， 不 过 为 了 慎重 起 见 ， 我 再 以 
b、c 二 图 说 明 黑 棋 先 手 攻 杀 白 棋 的 过 程 。-* ےت‎ 
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图 66a 中 ， 黑 白 双方 的 联接 处 留 有 一 个 空位 ,这 是 双方 共 
有 的 肉 气 ， 另 外 双方 各 有 四 个 外 气 。 这 种 局 面 的 攻 杀 结果 将 
RIE? 勿 庸 效 言 ， 先 攻 的 一 方 必 然 获胜 。b 图 表示 景 棋 先 
攻 ， 而 c 图 是 黑 柜 提 掩 四 颗 白 子 的 情形 。 当 然 白 棋 若 先 攻 , ВЕ 
利 便 属 于 白 棋 。 此 时 双方 都 应 注意 ， 切 勿 先 半 内 气 ， 合 则 将 
转 胜 为 败 ， 先 下 手 的 一 方 必死 于 非 命 。 详 细 的 变化 情形 在 此 
不 多 做 解说 ， MINRE EAE HHA 
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图 86 b 
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四 、 A B f 的 攻 杀 一 -一双 话 


前 图 的 例子 仅 有 一 处 内 气 , 可 是 图 67a 的 例子 中 双方 拥有 
二 处 内 气 ， 攻 杀 的 结果 将 如 何 呢 ? 

首先 以 黑 棋 先 攻 来 说 明 。 如 b 图 所 示 , 时 1 到 白 A 是 必然 的 
进行 过 程 ， 任 何人 来 下 都 没有 例外 。c 图 是 去 掉 棋 子 记号 的 
网 例 ， 各 位 仔细 看 一 下 ， 双 方 进行 到 此 便 再 无 法 进一步 攻打 
对 方 了 。 因 为 不 论 那 一 方 春 动 ， 就 会 立刻 遭 到 对 方 的 毒手 。 

这 种 不 分 胜 负 的 情形 便 称 为 “ 双 活 ”、 不 相 上 下 的 局 而 
会 一 直 僵持 到 终局 ， 但 是 计算 地 域 时 ， 双 活 的 点 数 是 不 予 计 
算 的 。 

双方 的 棋子 密 接 在 一 一 起 ， 或 者 仅 有 一 处 共有 的 内 气 时 ， 
攻 杀 的 结果 便 绝 不 会 形成 双 活 的 局 面 。 共 有 的 内 气 车 有 二 处 
以 上 时 ， 就 会 造成 双 活 的 结果 。 (不 过 外 气 的 气 数 相差 太 多 
时 ， 即 使 有 二 气 以 上 的 内 气 ， 攻 杀 的 结果 仍然 是 外 气 较 多 的 
ЗК. ФЕВЗИ Барна, HARES TIAN, RRA 
# ЧЛ”, НЕНИ, ей ЖЩ Ж STM mu А 
的 局 面 ，f 图 是 黑 棋 提 掉 四 颗 白 子 后 的 情形 。) 

双方 都 无 法 再 进一步 攻打 对 方 的 双 活 局 面 ， 经 常会 以 各 
种 棋 形 出 现 。 要 详细 说 明 各 例 的 过 程 ,事实 上 是 无 法 做 到 的 ， 
故 在 此 路 而 不 言 ， 仅 列举 几 个 双 活 的 图 例 供 各 位 参考 。, 

图 67 的 g、 1 i、j、 上 各 例 都 是 双 活 的 棋 形 ， 黑白 双方 
都 不 能 再 攻击 对 方 。 若 一 方 心怀 不 轨 ， 企 图 出 手 攻 击 ， 就 会 
死 于 对 方 之 手 。 
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这 种 双 活 的 局 面 ， 双 方 棋子 都 是 活 棋 ， 必须 维持 原状 
吉 到 终局 。 这 里 有 一 个 重点 是 ， 构 成 双 活 的 四 周 棋子 都 必须 
是 活 棋 ， 这 是 维持 双 活 局 面 的 首要 条 件 。 四 周 的 棋子 著 为 死 
棋 ， 而 在 棋盘 上 被 提 掉 的 话 ， 就 无 法 形成 双 活 了 。 此 时 便 称 
为 “< 双 活 崩溃 ”， 这 是 最 难 收拾 的 败 横 。 初 学 者 常 因 双 活 
出神 以致 一 败 涂 地 ， 各 位 应 多 加 注意 。 


H. ЯЖ 


| 在 攻 杀 的 局 面 中 ， 最 蕉 应 付 的 是 有 了 眼 棋子 эин 
22 此 时 多 半 是 有 了 眼 的 帘子 获胜 。 

图 68a 中 上 方 边 上 的 黑 秩 拥有 一 眼 ， 而 白 横 无 眼 ， 同 时 双 
方 的 气 数 均 为 二 气 。 按理 说 先 攻 的 一 方 该 获胜 才 对 ， 但 实际 
上 和 白 棋 却 无 计 可 施 。 

白 横 若 想 吃 掉 这 块 拥 有 一 眼 的 黑 棋 ， 必须 先 紧 黑 棋 的 外 
侧 活 气 后 才能 叫 吃 。 因 此 白 横 必 下 b 图 白 1 紧 气 ， 可 是 当 白 棋 
紧 了 此 气 后 ， FHF x RIK BR BE URL, 黑 棋 可 下 黑 2 提 掉 这 五 颗 
月 于 ，。 

再 有 , 黑 棋 随时 可 按 c 图 ТАЯ 换 句 话 来 说 ， 
当 双 方 进行 到 a 图 的 棋 形 时 , 白 械 就 已 注定 了 被 黑 棋 吃 掉 的 命 
10 | 

ЭХ BEHRA “HR SHE” 。 此 时 不 管 如 何 进行 ， 白 棋 
必 输 无 疑 。 因 此 黑 棋 大 可 不 必 按 照 图 68c 的 须 序 先 提 掉 四 子 
白 棋 ， 可 以 等 到 棋 赛 结束 后 再 提 掉 白 棋 。 
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图 69a 是 将 前 图 略为 改变 ， 使 黑 棋 拥有 三 气 ， 而 白 棋 拥 
有 四 气 的 棋 形 。 此 时 和 白 棋 如 果 先 攻 ， 则 不 论 黑 棋 是 否 有 了 眼 ， 
都 会 如 b 图 所 示 死 于 白 棋 之 手 。 即 使 黑 械 由 B 或 C 处 紧 贴 白 棋 
白 棋 也 会 下 白 A 叫 吃 黑 棋 。 | - 

但 如 果 黑 棋 先 攻 的 话 就 可 排除 三 气 对 四 气 的 不 利 棋 势 ， 
转 败 为 胜 ， 杀 死 白 楼 。 如 果 是 你 ， 你 将 由 何 处 下 手 了 呢 ? 

正确 的 方法 是 按 c 图 所 示 ， 下 黑 1 由 外 侧 紧 白 棋 的 外 气 。 
白 拱 同样 会 以 白 2 紧 黑 棋 的 外 气 ， 黑 3 再 进一步 紧 贴 后 ， 白 棋 
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ГГ 
60 b өс 
本 例 是 在 双方 仅 相差 一 气 的 情况 下 ， 黑 械 因 有 了 眼 而 能 反 - 

败 为 胜 的 例子 。 然 而 气 数 即 使 相差 更 多 ，“ 有 了 眼 杀 佬 ” 仍 能 

发 挥 功能 而 出 奇 制胜 。 м 
请 看 图 70a， 黑 棋 虽 拥有 一 眼 而 仅 剩 二 气 , 其 外 侧 的 白炽 

却 还 有 五 气 ， 双 方 相差 了 三 气 之 多 。 黑 槛 处 在 如 此 电 敬 的 劣 

势 下 ， 却 因 拥有 一 眼 而 仍然 可 以 战胜 白 棋 。 

黑 棋 将 如 何 所 转载 坤 呢 9 首先 按 b 图 所 示 ， 黑 棋 可 下 黑 ] 

盾 。 这 种 手法 不 但 减少 了 白 棋 的 气 数 ， 而 且 还 促使 自 械 的 横 
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形 呆 滞 ， 这 是 一 种 相当 高 明 的 技巧 (等 各 位 棋 力 增强 后 ， 自 
然 就 能 体会 这 一 手法 。) 。 此 时 白 棋 只 好 下 白 2 提 掉 一 晒 Ж 
FRE SHH ECA TT RIKA. HEA DE AR, BK FI 
按 d 图 下 黑 5 再 紧 贴 。 7 





到 此 便 形成 “有 了 眼 杀 睹 ”的 局 面 ， 白 棋 无 计 可 施 ， 只 好 
IH EE. ROUT ARES BRRRASERKHE, RHR 
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就 是 黑 棋 拥有 一 眼 所 致 。 

下 面 再 举 一 例 说 明 有 了 眼 杀 瞎 的 模 形 。 

图 71a 是 四 颗 黑 子 和 三 颗 白 子 的 攻 杀 局 面 , 黑 模 三 气 而 白 
Ek PI 

b 图 中 的 黑 1 为 恶 手 。 黑 棋 ЕЖЕ НИ p— =, MUIR 
应 该 由 双方 共有 的 内 气 来 紧 气 ， 如 此 一 旦 被 白 棋 以 白 2 出 吃 ， 
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ЖЛ! РРА‏ 7ر5 
A 处 粘 ， 整 块 棋子 就 会 被 AB‏ 
Eee AKRE HH BERA 也‏ 
已 来 不 及 了 ,因为 白 棋 可 在 A‏ 
处 下 子 ， 提 掉 一 颗 黑 子 ， 并 用‏ 
к}, РЧ ЖД 28-р.‏ 

那么 按 c 图 方法 以 黑 1 紧 贴 
,结果 如 何 呢 ? 这 是 极 为 正确. 
而 又 合理 的 下 法 。 此 时 白 棋 应 
付 椒 当 就 会 被 杀 ， 白 棋 最 好 以 
ا‎ 2, 等 景 棋 以 黑 3 继续 紧 贴 时 ， ыыр а 
形成 双 活 的 局 面 。 

时 棋 不 但 未 因 少 一 气 而 被 吃 掉 了 ， 反而 还 能 造成 双 活 的 

BEÎ, эх ]لجا کر‎ А ЕЛ Т! 但 事实 上 这 种 想法 是 错误 
的 ， 因 为 黑 棋 本 来 就 有 她 手 可 制 白 棋 ， 大 可 不 必 制 造 双 活 的 
局 面 。 
，”, 层 棋 究竟 应 如 何 反击 ， 才 能 置 白 棋 于 死地 呢 ? 唯一 的 方 
法 是 ， 如 d 图 所 示 下 黑 1 做 成 一 眼 。 如 此 便 形 成 “有 了 眼 杀 上 术 ” 
的 局 面 ， 白 棋 就 只 有 无 条 件 投降 了 。 e 图 表示 白 械 已 Bë اہ‎ 
ж, 白 棋 到 此 已 束手无策 。 


= 


. “8 BR 3 EE” 仍 应 视 情 况 而 定 


”有 攻 杀 时 通常 是 有 了 眼 的 一 方 上 优势 ， 但 有 句 话说 ， ز×‎ 
限 杀 赂 仍 应 视 情 况 而 定 ”， 意 既 有 限 的 一 方 仍 有 被 无 眼 的 一 
114 
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方 打败 的 可 能 。 
请 看 图 72a， 棋 盘 上 方 的 白 棋 拥有 一 眼 ,而 黑 棋 无 眼 。 可 

是 白 棋 没 有 外 气 ， 黑 横 却 有 四 个 外 气 ， 这 种 局 势 对 黑 祺 是 相 

当 有 利 的 。 
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Hrd, 

БЫ Эл, ARL EIRRE HSA, 是 必然 的 下 法 。 
此 时 黑 棋 应 以 黑 6 紧 双方 共有 的 内 气 , 本 来 先 紧 内 气 等 于 也 紧 
了 自己 的 气 ， 是 不 大 合适 的 下 法 ， 但 此 处 黑 棋 却 不 得 不 出 此 
l 115 


下 策 ， 因 为 欲 攻 杀 白 横 ， 势 必要 赶快 紧 白 棋 的 气 ， 以 便 先 蚂 
了 吃 白 棋 。 而 白 械 当然 也 会 继续 以 白 3 紧 黑 棋 的 外 气 

不 过 各 位 可 以 看 出 ， 当 双方 进行 到 b 图 的 情形 时 , 黑 棋 还 
剩 二 口外 气 ， 即 使 再 紧 一 口内 气 ， 也 不 影响 自己 的 死活 。 同 
时 只 要 再 紧 一 口内 气 就 能 叫 吃 白 横 。 黑 棋 之 所 以 能 连续 二 手 
紧 内 气 ， 是 因为 自己 有 四 口外 气 所 致 。 

< 图 的 黑 4 以 下 ， 是 黑 棋 提 掉 拥有 一 眼 的 白 棋 的 过 程 。d 
图 是 黑 棋 提 掉 白 棋 后 的 情形 。 

由 此 可 以 发 现 ,无 眼 的 一 方 拥有 较 多 外 气 时 ,也 有 机 会 吃 
掉 有 了 眼 的 对 方 ， 这 就 是 所 谓 “ 有 了 眼 杀 睹 仍 点 视 情况 而 定 ” 的 
道理 。 所 以 进行 攻 杀 时 ， 最 重要 的 还 是 双方 气 数 的 多 寡 ， 若 
是 彼此 相差 太 多 时 ， 有 了 眼 的 一 方 仍 有 可 能 被 无 眼 的 对 方 杀 
死 。 图 72& 例 双方 的 外 气 是 0 比 4。 


+. Kl “不 进 了 


前 面 已 说 明 过 “有 限 杀 频 ”的 棋 形 ， 接 下 来 解释 “不 入 
子 ” 的 问题 。 

“ЖАТ” ЖАН 己 的 棋子 气短 时 ， FRE RACINE XE 
的 状况 。 按 理 说 ， 攻 杀 时 气 数 较 多 的 一 方 应 获胜 ， 但 有 了 时 由 
于 “不 入 子 ” 的 缘故 ， 气 数 较 少 的 一 方 反 而 也 会 获胜 。 即 使 
是 棋 力 极 高 者 、 也 经 常 因为 瑟 忽 了 “不 入 子 ” 的 情形 、 以 臻 
卫 了 大 亏 。 | | | 

图 73: 是 二 颗 黑 子 和 三 颗 白 子 互相 攻 杀 的 局 面 。 黑 棋 还 
RIZA. BHM ZA RH T~, REM KRN TEK 
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才 是 。 但 因 白 棋 不 入 子 ， 所 以 黑 棋 可 以 反 败 ЭШ. ê # 日 


Г ë 
| Ш > 
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黑 棋 的 妙手 是 b 图 中 的 黑 1 立 。 如 此 白 棋 就 不 能 立刻 叫 吃 
黑 械 ， 而 必须 接着 以 白 2 立 ， 淮 备 在 下 一 步 叫 吃 黑 8, 1 
黑 棋 可 于 此 时 以 黑 3 扳 ， 基 此 白 并 全 无 法 青 虽 吃 右 边 的 三 Wi 
黑子 。 
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白 棋 如 果 换 个 方向 ， 按 < 图 所 示 以 白 4 粘 ， 准 备 捧 吃 三 条 
黑子 , 黑 棋 可 接着 也 以 黑 5 粘 。 下 一 步 白 棋 还 不 能 立刻 叫 吃 黑 
械 ， 因 为 白 棋 车 不 按 d 图 所 示 ， 先 以 白 6 提 掉 一 颗 黑 子 ， 就 无 
法 向 《x ”处 和 信子 ， 因 此 黑 棋 可 以 利用 这 一 空 档 ， 先 一 步 下 
ЖАТ NURE f Bk. | | ت830‎ 

此 例 的 白 棋 因 为 左右 都 不 能 入 子 ， 所 以 无 法 叫 吃 黑 棋 ， 
最 后 反 被 黑 棋 吃 掉 。 这 就 是 “最 怕 不 和 信子” 的 典型 例子 。 

下 面 再 举 一 例 供 各 位 参考 。 | К 

图 74a 是 六 颗 黑 子 和 五 颗 白 子 互相 攻 杀 的 局 面 ， 景 !] 棋 不 
能 马上 叫 吃 白 棋 ， 故 b 图 先 黑 1 立 下 ， 但 为 时 已 晚 ， 因 为 白 棋 
立刻 会 以 白 2 巴 吃 黑 棋 。 因 此 黑 棋 在 以 昧 1 立 之 前 ， 必 须 采 取 
防范 措施 。 黑 棋 应 如 何 进行 此 防范 措施 呢 ? 

” 接 c 图 所 示 ， 黑 棋 应 以 黑 1 断 掉 二 颗 白 子 ， 如 此 便 可 造成 
白 棋 的 不 和 信子 。 此 时 不 但 白 棋 不 能 入 子 ， 而 且 黑 棋 还 可 提 掉 
二 颗 和 白手， 因此 和 白 棋 不 得 不 下 白 2 叫 吃 黑 1 一 子 。 此 时 黑 烘 便 
可 以 黑 3 立 。 | и Е 
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74 d 

照 d 图 所 示 ， 白 棋 必须 先 以 白 4 提 掉 一 子 黑 棋 后 ， 才 能 在 
«x ”处 进 子 ， 所 以 黑 棋 可 趁 机 下 225 叫 吃 右边 五 颗 白 
子 。 换 句 话 来 说 ， 原 来 看 似 输家 的 黑 棋 因为 辆 牲 黑 1， 造 成 
白 棋 的 不 和 子 ， 因 此 可 转 败 为 胜 。 而 c 图 的 黑 1 断 ， 是 应 用 范 
围 极 广 的 妙手 ， 希 望 各 位 谨 记 在 心 并 多 加 运用 。 


八 . 第 五 天 课程 提要 


今天 说 明了 攻 杀 的 大 致 情形 ， 下 面 再 复习 一 遍 :， ` 

(一 ) 无 法 做 出 二 眼 的 双方 棋子 ， 亦 即 二 块 无 法 自 谍 做 
活 的 棋子 生死 相 斗 时 ， 便 称 为 “ 攻 杀 ”。 | 

(二 〉 按 一 般 原则 ， 攻 杀 时 气 数 较 多 的 一 方 会 获胜 ， 双 
方 气 数 相同 时 ， 则 先 攻 的 一 方 会 获胜 。 

三 六 表面 上 的 活 气 与 实际 气 数 有 时 不 大 一 致 ， 因 此 攻 
杀 时 不 得 轻率 判断 ， 必 须 精确 地 计算 实际 的 气 数 。 

(四 ) 攻 杀 时 ， 务 必 先 由 外 气 开 始 ， 切 总 自 内 气 开 始 ， 
否则 等 于 是 自 断 生 路 。 
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(ж) 攻 杀 进行 到 好 后， 双方 都 无 法 吃 掉 对 方 ， 这 种 情 
形 称 为 “又 锋 ”。 双 活 的 棋 形 应 保留 到 终局 。 不 过 必须 注意 
的 一 点 是 ， 构 成 双 活 的 四 周 棋 子 都 必须 属于 活 概 。 否 则 一 旦 
四 周 棋子 被 对 方 提 掉 。 便 无 法 维持 双 活 的 局 面 ， 此 时 便 称 为 
4 友 活 崩溃 > 。 

(六 ) 攻 杀 时 拥有 一 眼 的 一 方 占 优 势 。 因 为 对 方 无 法 在 
眼 位 紧 气 ， 故 可 利用 此 一 特点 ， 吃 掉 敌 方 无 眼 的 棋子 。 这 种 
情形 叫做 “有 了 眼 杀 有 瞎 ”。 

(七 ) KAK. “有 了 眼 杀 瞎 应 视 情况 而 定 ”， 意 即 无 眼 
的 一 方 外 气 较 多 时 ， 仍 有 机 会 战胜 有 眼 的 一 方 。 

( 八 ) “最 怕 不 入 子 ” 是 指 表面 上 的 活 气 虽 多 于 对 方 ， 
可 是 车 陷 于 不 ^ 子 的 局 而 ， 就 无 法 战胜 对 方 。 所 以 必须 多 注 
意 其 中 的 变 化 。 
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一 、 围 棋 规 则 的 杰作 一 一 打动 


下 而 说 明 在 围 烘 规则 中 较为 特殊 的 “打动 ”。 
凡是 懂得 下 围棋 的 人 ， 都 会 承认 围棋 有 了 打动 ， 下 起 来 
会 更 起 劲 。 因 此 说 “打动 是 围棋 规则 中 的 杰作 ”， 大 概 不 算 ， 
过 分 到 | i 
那么 什么 叫 “打动 ” 呢 ? | 
{Ж @Т5а ки, Ж р ЦИЕ, ВЯ Z 的 
局 面 。 | 





如 果 下 一 步 轮 到 白 横 下 子 ， 白 棋 可 能 会 如 b 图 所 示 ， 以 
白 1 提 挤 一 颗 黑 子 。 但 是 黑 拱 绝 不 会 认输 ， 必 会 按 c 图 所 示 以 
黑 2 提 回 一 颗 白 子 、 此 时 白 棋 可 如 d 图 又 下 白 3， 再 提 一 颗 黑 
f ees os А . 

如 此 继续 下 去 ， 没 完 没 了 ， 如 果 双 方 相持 不 下 ， 一 直 你 
来 我 往 的 交互 提 子 ， 这 场 纠 纷 就 永远 无 法 结束 了 。 像 这 种 局 
面 便 称 为 “打动 ”。 

如 果 双 方 互 不 相让 ， 继 续 纠缠 不 清 而 不 做 了 断 ， 比 赛 便 
进行 不 下 去 。 因 此 必须 对 打动 定 立 限制 条 件 才 行 。 

此 限制 条 件 很 简单 ， 亦 即 当 一 方 提 动 时 ， 对 方 不 能 立刻 
提 回 同一 个 动 ， 必 须 先 在 其 它 地 方 下 一 手 棋 ， 然 后 才能 再 提 
回 该 动 。 


=. МЖ 


前 而 的 说 明 稍 嫌 笔 统 ， 各 位 也 许 不易 明 了 ， 所 以 下 面 举 
儿 个 具体 的 例子 来 加 以 解说 。 

请 看 疼 76a 的 棋 形 。 图 中 的 一 子 黑 棋 已 被 白 棋 叫 吃 Ж 
时 白 棋 当 然 会 按 b 图 所 示 ， 下 白 1 提 掉 这 颗 黑 子 。 同 时 岂 吃 左 
出 的 三 子 黑 棋 。 可 是 这 时 黑 棋 却 不 能 将 这 三 颗 棋 粘 起 来 ， 因 
为 一 旦 粘 了 这 三 颗 棋 ， 整 块 棋 都 会 被 白 棋 提 指 。 此 时 黑 棋 除 
了 设法 提 回 一 子 白 横 之 外 ， 别 无 它 法 可 以 活命 。 但 由 于 受到 
打动 的 条 件 限制 ， 帮 黑 棋 不 能 立刻 提 回 这 一 白 子 。 

所 以 黑 棋 的 黑 2? 必 须 下 在 其 它 地 方 。 等 白 棋 接着 应 一 手 
洪 后 ， 才 可 按 c 图 下 黑 4 提 回 一 颗 白 子 , 黑 2、 白 3 皆 下 在 别处 。 
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然而 下 一 步 黑 棋 又 必须 在 其 它 地 方 下 子 ， 那 么 黑 2 这 一 
手 棋 的 价值 就 值得 商量 了 。 关 为 黑 棋 下 了 黑 2 这 一 FH, ہج‎ 
对 白 棋 无 关 痛 痒 并 不 构成 威胁 ， 则 白 棋 可 能 不 会 有 所 回应 ， 
反而 会 提 掉 已 被 叫 吃 的 三 颗 黑 子 。 如 此 一 来 ， 管 块 黑 棋 便 大 
ER! 这 将 是 对 黑 棋 的 一 大 重 击 。 

鉴于 此 ， 黑 横 必 须 想方设法 迫使 白 棋 对 自己 所 下 的 一 手 
棋 非 应 不 可 。 换 句 话 来 说 ， 白 棋 若 不 应 ， 则 将 损失 惨重 。 

车 如 4 图 所 示 ， 在 原先 这 块 棋子 的 左 方 有 另 一 块 E +, 
网 黑 棋 可 以 黑 2 立 ， 白 棋 如 果 不 应 ， 下 一 步 黑 棋 只 要 叫 FE, 
这 一 块 拥有 七 子 的 白 棋 就 变 成 死 棋 了 。 所 以 白 棋 不 得 不 以 。 
图 白 3 应 而 做 活 。 如 此 一 来 ， 黑 楼 就 可 以 黑 4 提 回 动 。 

如 d 图 所 示 ， 黑 棋 以 黑 2 立 下 的 一 手 棋 ， 就 是 追 使 白 棋 非 
应 不 可 的 要 害 。 像 这 种 有 关 双 方 利益 的 关键 处 ， 便 称 为 “ 动 
材 ”。 

图 77a 也 是 双方 打 动 的 棋 形 。b 图 是 白 横 以 白 1 提 劫 的 WR 
形 。 现 在 三 颗 黑子 已 被 白 棋 叫 吃 ， 可 是 按 规 定 黑 棋 不 能 立刻 
提 回 ， 必 须 先 在 它 处 寻找 劫 材 下 子 。 

因此 黑 棋 如 c 图 所 示 ， 下 黑 2 叫 吃 左 侧 三 颗 白 子 ， 这 便 是 
名 副 其 实 的 劫 材 。 假 如 白 棋 不 应 黑 髓 这 一 手 棋 ， 敢 以 白 3 # 
шаир, ЖАНа чт. HE 提 M 
三 子 后 就 变 成 d 图 的 棋 形 。 

结果 白 械 似乎 得 不 偿 类 ， 因 为 白 棋 不 但 让 黑 棋 救 回 右 上 
侧 原 已 死 定 的 二 颗 黑 子 ， 而 且 自 己 的 三 颗 白 子 也 被 黑 棋 提 
掉 ， 仅 有 的 收获 只 是 去 侧 的 三 颗 黑子 而 已 。 像 这 种 吃亏 的 下 
法 ， 自 横 是 绝 不 可 能 忍受 的 。 所 以 白 横 可 能 会 盾 e 图 所 示 ，, 下 
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Н Se A WES и ٠د‎ 而 黑 棋 也 会 再 以 黑 4 提 掉 左 侧 的 劫 。 
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图 77 d 





77 e 


下 一 步 便 轮 到 白 棋 寻 找 动 材 了 。 


如 此 轮流 寻找 动 材 而 一 较 长 短 的 情形 ， 称 为 “打动 ”。 


在 一 般 情况 下 勒 材 较 多 的 一 方 会 获胜 ， 但 这 也 不 是 绝对 
的 。 车 要 进一步 详细 说 明 其 中 变化 ， 要 有 中 级 以 上 的 棋 力 才 
能 理解 。 在 此 各 位 只 要 记 住 ， 打 劫 时 劫 材 较 多 的 一 方 获 考 ， 


也 就 足够 了 。 
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三 、 交 换 一 一 打动 的 妥协 


下 面 说 明 双 方 打 支 的 结果 ， 将 演变 成 何 种 局 面 。 

图 78a 中 右 侧 的 黑 棋 是 刚 以 黑 1 提 动 的 局 面 ， 这 个 9(7 چ7‎ 
棋 而 言 相 当 吃 力 。 如 果 黑 1 被 白 棋 提 掉 ， 三 颗 黑 子 就 会 被 HU 
吃 ， 导 臻 整 块 黑 棋 被 吃 。 可 是 由 于 是 打动 ， 所 以 白 棋 不 能 立 
刻 提 回 这 颗 黑 子 ， 必 须 先 在 别处 找 支 材 下 子 。 假 如 白 棋 以 左 
侧 的 白 2 做 为 动 材 下 子 ,二 颗 黑子 就 会 被 叫 吃 。 如 果 白 КН 
这 二 颗 黑 子 的 话 ， 就 可 以 救 回 原本 被 黑 棋 叫 吃 的 三 颗 白 子 ， 
这 种 变化 将 造成 黑 棋 极 大 的 损失 。 但 如 果 黑 棋 按 b 图 下 АЗЕ 
掉 三 颗 白 子 ， 白 棋 就 会 下 白 4 提 回 右 侧 的 动 。 同 时 白 棋 可 能 
不 应 下 一 步 黑 棋 所 下 的 动 材 ， 而 吃 掉 右 侧 的 整 块 黑 棋 。 

损 拓 这 样 一 大 块 棋 ， 黑 棋 可 了 吃不消 。 因 此 当 白 棋 以 白 2 
为 动 材 时 ， 黑 棋 不 得 不 炳 牲 左边 的 棋子 ,而 以 黑 3 粘 支 来 救 活 
右 侧 的 整 块 棋 (如 c 图 所 示 〉。 白 棋 便 会 继续 以 白 4 提 掉 二 颗 
黑子 ， 获 得 更 大 的 利益 。 如 此 黑 棋 虽 因 粘 动 而 救 活 一 块 棋 ， 
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牙 了 外 下 子 都 有 活命 的 机 会 。 可 是 白 横 


如 果 黑 棋 是 先 手 ， 这 块 黑 横 便 成 为 活 
为 先 手 结果 又 将 如 何 昵 ? 此 时 白 棋 必 定 会 如 b 图 所 示 ， 下 f 


` 


— 


^ 


论 在 A 处 


但 相对 的 也 让 白 棋 获 益 非 浅 ， 这 种 交易 行为 在 围棋 用 语 上 称 
如 图 79a 所 


为 “交换 ”。 对 方 进行 打动 时， 或 多 或 少 都 会 造成 交换 的 结 


果 ， 没 有 交换 的 打动 是 不 可 能 的 。 
کاب‎ Ht, لام 0ے‎ о, ~ EAB 以 自 3 长 后 ， 


Ho ЖЩ 


Ж БОА Е Е. 





因此 黑 棋 必须 按 4 图 以 黑 2 应 ， 与 白 棋 进行 打动 。 黑 棋 匣 
打 赢 了 动 便 可 活命 ， 即 使 输 了 也 可 在 别处 以 交换 的 方式 获 
利 。 所 以 黑 棋 绝 不 可 如 c 图 的 下 法 而 白白 送 死 。 | 

图 80a 中 的 黑 棋 如 为 先 手 可 在 A 处 粘 ， 那 么 一 切 都 不 成 
问题 。 若 白 横 先 手 ， 必 然 会 从 此 要 害处 冲 出 ， 如 此 便 有 一 颗 
黑子 被 叫 吃 。 此 时 黑 棋 车 呆板 地 按 b 图 所 示 ， 以 黑 2 类 ， 下 
一 步 就 会 被 白 3 切 断 ， 使 左 侧 的 五 颗 黑 子 被 白 棋 吃 掉 。 所 以 
Нс Т, о, БНТ, 
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HR RHE £H, Kak b, WHER RHE 
接 起 来 .即使 输 掉 了 这 个 劫 ,也 不 过 是 左 侧 五 子 黑 棋 被 吃 而 已 
不 会 造成 重大 损失 。 此 时 黑 棋 通常 会 以 c 图 中 的 黑 2 5 H Ht 
ADE RIK. BE) nb BH BR, EBE ERK HR 便宜 。 
іта, ЕРЕКЕ, 123 W. 

经 过 以 上 的 说 明 ， 相 信 各 位 都 已 能 了 解 打动 的 要 领 。 不 
过 打动 是 相当 复杂 而 变化 多 端的 棋 形 ， 有 时 几乎 已 经 绝望 
的 棋 子 ,往往 可 利用 打动 而 起 死 回 生 ,例如 图 814 的 棋 Z, >< 
WT HME E BE TF, FRR ZR (请 各 位 自己 试 试看 ) 。 
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图 81. a 
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ВАЕНИ FE A AR A‏ ب,کھججڑڑژلاجھلجتگا۔- 
了 。 黑 棋 可 试图 与 右 方 三 子 黑 棋 联系 ， 以 设法 做 活 。‏ 

黑 棋 可 按 c 图 所 示 以 黑 1 做 眼 ， 下 一 步 如 能 在 白 2 处 F + 
黑 棋 就 能 做 活 。 因 此 白 棋 必然 会 以 自 2 点 眼 ， 不 过 下 一 p 黑 
棋 可 按 4 图 以 黑 3 扳 。 经 过 白 4 扳 、 黑 5 断后 ， 就 形成 了 打动 的 
局 面 。 如 此 黑 棋 就 能 利用 原 已 没有 做 活 希 望 的 六 子 和 白 棋 打 
动 ， 交 换 某 些 利益 。 

:图 是 白 棋 不 愿 与 黑 棋 打动 ， 而 以 白 2 立 下 的 情形 。 如 此 
黑 棋 便 可 以 黑 3 做 出 二 眼 而 开创 生路 。 

打动 的 好 处 非常 之 多 。 相 信 各 位 逐渐 领会 其 中 的 道理 
后 ， 便 会 被 其 中 的 妙趣 所 吸引 。 


m. ХТ (ЛӘ 7ر ہے‎ ) 


下 面 说 明 的 是 一 种 关系 重大 而 且 会 影响 爹 盘 输赢 的 大 
5 o ` 

我 很 希望 能 列举 完整 的 棋谱 做 详细 说 明 ， 但 这 需要 写 肯 
近 二 百 手 的 棋谱 实在 相当 费时 ,所 以 本 书 只 有 割爱 了 。 不 过 我 
要 强调 的 是 ， 足 以 影响 全 局 输赢 的 大 劫 ， 是 经 常会 遇 到 的 。 
若 打 赢 此 一 大 动 ， 便 能 吃 掉 对 方 的 一 大 块 棋子 ， 反 之 车 输 掉 
此 一 大 动 ， 自 己 的 一 大 块 棋子 也 会 被 吃 掉 了 ， 此 中 的 重要 性 
是 可 想 而 知 的 。 很 明显 ， 一 旦 打 输 此 劫 ， 整 盘 棋 便 大 势 已 
去 。 因 此 无 论 如 合 ， 都 必须 打 赢 这 个 大 动 才 行 。 所 以 自己 提 
掉 动 后 ， 最 好 不 顾 对 方 的 任何 动 材 ， 而 在 证 一步 类 起 这 个 大 
Bl o 
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以 下 先 介 绍 虽 未 影响 全 盘 输赢 ， 却 可 左右 局 部 棋 势 的 蛋 
ЗЕ Bl e x 

82а, لا خر ڑل ا کل ا لاک‎ ДЕ ШЫН В 
材 后 ， 下 一 手 才 能 提取 此 动 。 对 于 这 种 大 动 ， 白 棋 当 然 会 找 
一 个 值得 交换 的 大 动 材 。 但 是 假如 黑 棋 不 顾 一 切 的 按 b 图 所 
示 以 黑 3 粘 ， 所 有 的 黑 棋 便 都 连接 在 一 起 ， 白 横 却 被 割裂 成 
许多 块 ， 而 且 被 切断 的 每 一 块 白 究 都 不 易 做 出 二 眼 的 活 棋 冯 
因此 即使 白 棋 能 在 别处 以 交换 的 方式 获取 不 少 利益 ， 但 其 结 
果 可 能 也 是 得 不 偿 类 的 。 о ` 
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سی 


i KA BUH АДЕМ بی‎ НИ. BF bq UE 它 处 
HRH, АИЕШЕН4—-+[ Е 
dE ê A BRE Ж ЖЕДИ ПЛ ЕН 68 X 1° BEE ЖЕ 
Жаы е Ж, ЛАЛУУ КЫСЫ... | 
比较 b 图 和 d 图 ， 就 可 发 现 二 者 实 有 天 壤 之 别 。 关键 便 在 
由 那 一 方 来 粘 这 个 访 ， 此 即 所 谓 “大 下 动 ”。 | 


五 、 无 关 紧 要 的 小 动 


如 前 所 述 ， 打 动 的 结果 往往 会 产生 重大 的 变化 。 平 常 我 
们 遇 到 的 大 都 是 接近 “天 下 支 ” 的 大 动 。 过 到 这 种 大 动 时 ， 
必须 不 顾 一 切 地 将 动 粘 起 来 。 图 32 所 示 之 动车 在 实际 比赛 中 
出 现 ， 其 结果 可 能 会 决定 比赛 的 胜 负 ， 可 见 这 是 多 么 重要 的 
ا و لم‎ (初学 者 可 能 尚 难 了 解 ) 

”可 是 双方 进行 打动 时 ， 遇 上 的 未 必 全 都 是 这 种 大 动 ， 也 
可 能 是 无 关 肥 要 的 小 动 。 所 谓 “ 无 关 紧 要 ”， 意 即 无论 那 一 
方 打 赢 这 个 动 ， 对 整个 棋 势 丝毫 没有 影响 。 事 实 上 ， 这 种 小 
FUSE HN (通常 大 多 出 现 于 终 鼻 时 ) 。 另 外 有 一 种 动 会 
造成 一 方 的 极 大 负荷 ， 但 却 不 影响 另 一 方 。 | 

ШУБА “HH”, ЖЫШ ШШЩ 4- BH “E جو‎ 
£)” BKE 

如 果 对 这 些 问题 加 以 闲 释 ，: пе 令 各 位 更 加 述 

。 因 为 这 些 棋 形 的 技巧 都 属于 中 级 程 座 ， 在 此 就 不 再 
- 步 说 明了 ，。 

希望 经 由 前 述 的 说 明 ， 各 位 能 了 解 打动 时 ， 必 须 先 在 别 
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Ат, ЖАНЕ, h طخ‎ НВ ,اخ‎ ДЕВ 
加 复杂 ， 同 时 也 增 了 变化 与 乐趣 ， 故 打动 的 利用 价值 极 高 。 
有 时 是 以 影响 整 手 棋 的 胜 负 ， 有 时 却 是 不 值 一 顾 。 然 而 有 一 
个 事实 是 不 容 忽 视 的 ， 即 打劫 势必 经 由 某 些 “ 交 < fh” 的 代 
价 ， 才 能 做 一 了 疡 。 

在 此 让 次 强调 ， 者 无 打劫 的 规则 限制 ， 围 横 的 乐趣 可 能 
就 要 减 半 。 因 此 我 敢 肯 定 ， 打 动 是 围棋 规则 中 的 最 佳 杰作 。 


х. ЖХ ХИ Е 


也 许 以 上 的 解释 还 不 够 清楚 ， 可 是 相信 各 位 大 致 上 已 具 
有 打动 的 概念 ， 所 以 今天 的 讲解 就 到 此 为 止 。 我 们 来 复习 一 
下 今天 的 深 程 。 

(一 ) нава зв НН, 就 称 
为 “打动 ”。 | 

С) 打劫 时 不 能 马上 提 回 对 方 的 棋子 ， 必须 先 在 别处 
下 一 手 横 ， 然 后 才能 提 回 。 

=) 因此 必须 寻找 一 处 对 方 不 应 就 会 吃亏 的 地 方 下 

于 ， 这 种 地 方便 称 为 “ 描 材 ”。 

(四 ) 打 支 的 情况 必定 要 有 某 些 “ 交 换 ”， 才 能 结束 短 
兵 相 接 的 局 而 。 换 句 话 来 说 ， 交 换 意 即 让 对 方 启动， 而 自己 
在 别处 获得 某 些 利益 。 

(h) 不 顾 对 方 的 动 材 而 抢先 粘 动 , 称 为 “解决 动 争 ”， 
也 是 解决 双方 纠纷 的 一 种 方法 。 

C7) 四 以 影 啊 全 局 胜 负 的 大 动 , 通常 称 为 “天 F 
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o КУ, WIDE BFE MERAM, PPE REF —‏ ”رت 
ВН K AMEE, ЕЛАК Ц NEMAM, ШЛЕ E <‏ 
Ж.‏ 
(七 ) 另外 也 有 无 关 条 要 ， 不 致 影响 胜 负 的 “小 动 ”。‏ 
(J) 如果 遵 惕 运用 打动 ， 有 时 其 至 可 使 本 已 绝望 的 棋‏ 
子 起 死 回 生 。‏ 
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一 、 较 有 利 的 围 地 方法 


今天 是 第 七 天 ， 也 是 最 后 一 天 的 课程 。 相 信 各 位 经 过 六 
天 的 学 习 后 都 已 大 致 了 解 了 围棋 的 基本 技巧 。 但 远 不 够 完 
整 ， 必 须 学 完 今天 的 课程 ， 才 算 大 功 告 成 。 

在 第 一 天 的 课程 中 ， 曾 提 及 “地 域 ” 的 问题 BEREH 
是 一 种 比较 地 域 大 小 的 竞赛 ， 我 们 就 必须 对 地 域 有 确切 的 
识 。 l 

地 域 的 定义 是 ，“ 被 活 横 包 围 ， 而 对 方 无 法 侵 入 的 空 
PA” ° | 
定义 虽然 很 简单 ，、 但 因 围棋 比赛 时 棋 形 变化 多 端 ， 在 各 
种 条 件 与 情况 下 出 现 的 地 域 ， 共 形态 也 就 千变万化 。 故 地 域 
无 一 定 的 形状 与 面积 ， 有 时 会 围 成 庞大 的 面积 ， 有 时 则 仅 有 
二 眼 而 已 。 〈 地 域 的 最 小 单位 是 二 目 ， 绝 不 会 出 现 一 目的 地 
域 ， 因 为 仅 有 一 目地 的 横 ， 最 后 会 被 对 方 吃 掉 ) 。 | 

今天 的 课题 就 是 讨论 如 何 围 成 地 域 ， 以 及 地 域 的 特殊 性 
质 。 

图 83a、b、c 三 例 的 黑 棋 全 部 都 有 “被 活 棋 包 Bl, Tm 对 
方 无 法 侵入 的 空 点 ”， 可 是 都 仅 有 二 个 空 点 而 已 。 这 是 最 小 
的 地 域 ， 没 有 比 二 目 更 小 的 地 域 存在 。 

请 各 位 仔细 看 看 a、b、c 三 种 棋 形 ， 三 例 各 拥有 二 目地 
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ЧАТА А, ҤНҤ T , 便 可 发 现 转 住地 域‏ جا PRT‏ ڑا 
的 活 模 数目 各 有 差异 。a 图 的 黑 棋 仅 有 六 子 ，" 图 Д-Р,‏ 
“图 则 是 十 一 子 。 何 以 有 此 差别 呢 ?‏ 
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理由 是 a 图 位 于 棋盘 角落 ，b 图 位 于 棋盘 边 上 ， 而 c 图 位 
РЕД, а Ау Е й, DILE HEF) 
的 棋子 围 地 ，b 图 利用 模 盘 的 边缘 形势 ， 以 Uj 形 排 列 的 棋子 
图 地 ， 至 于 棋盘 中 央 的 c 图 便 无 利 可 终了 。 

下 面 从 另 一 个 角度 来 讨论 。 

图 84a、b、c 三 例 都 是 利用 十 二 子 黑 棋 围 成 地 域 。 虽 8 
f FF JA RAIA E HY BEF HIL, {BEB HIBE KB RANE RK 


的 差别 。a 图 围 成 大 十 目地 域 ，5 图 围 成 十 二 目 ， 而 c 轩 则 仅 
有 四 目 。 





明白 其 中 差别 后 ， 各 位 可 以 发 现 ， 围 地 时 由 棋盘 角落 着 
手 最 为 有 利 。 其 次 是 棋 息 的 边缘 ， 在 棋盘 中 央 围 地 则 事 倍 功 
半 。 这 就 是 大 部 分 棋谱 皆 由 棋盘 边 角 开 始 围 地 的 缘故 。 


=. АЧ#= BS Л FE? 


有 许多 人 对 此 问题 还 不 十 分 明了 ， 既 然 依照 围棋 基本 规 
则 ， 可 以 在 棋盘 上 任何 地 点 自由 下 子 ， 那 又 何必 限于 棋盘 的 
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边 角 呢 ? 若 由 棋盘 中 央 或 边 上 下 子 。 也 是 无 可 厚 非 的 。 这 种 
疑问 当然 会 出 现 ， 过 去 也 并 非 完 全 没有 由 棋盘 边 上 或 中 央 开 
始 下 子 的 棋谱 。 

按理 说 ， 在 棋盘 边 角 围 地 是 最 有 利 的 下 法 ， 所 以 由 该 处 
开始 下 子 也 是 极 合理 的 。 这 是 在 任何 情况 下 名 应 遵守 的 围棋 
原则 。 我 们 妖 已 了 解 应 该 利用 最 有 利 的 条 件 围 地 ， 也 应 考虑 
一 下 如 何 利 用 最 有 效 的 方法 来 围 地 。 图 85a 的 地 域 远 不 够 完 
整 ， 应 该 如 何 补 一 子 才 比 较 理 想 呢 ? 
О Сок 
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， 先 案 是 b 图 所 示 的 黑 1， 如 此 黑 撕 不 但 可 以 做 活 ， 而 且 同 
时 还 可 获得 上 方 三 目 ， 下 方 一 目 ， 共 四 目的 地 域 。 

c 图 的 黑 1 昌 然 也 可 使 这 块 黑 棋 做 活 ， 但 是 白 棋 会 -以 2 
侵入 。 黑 棋 舍 厅 得 二 子 被 吃 ,必然 以 黑 3 粘 ， 结 果 仅 得 到 二 
县 刀 域 ， 与 b 图 相 较 价 损 失 了 二 目 。 | 

нки я, ЖАШЫ, AF رظ‎ ZE, БИК 
域 的 大 小 也 就 有 所 不 同 。 初 学 者 往往 因 过 分 注意 棋子 的 死活 
问题 ， 而 下 成 c 图 的 结果 ， 今 后 应 尽量 避免 这 个 毛 病 。 围 棋 
的 县 的 在 于 围 地 ， 所 以 如 何 采 用 有 效 的 方法 ， 以 最 少 的 棋子 
围 成 最 大 的 地 域 ， 才 是 对 弈 时 应 首先 郑 虑 的 要 点 。 


三 、 如 何 处 理 地 域 中 的 对 方 棋子 


下 面 说 明 对 方 棋子 位 于 自己 地 域内 时 ， 应 如 何 处 理 的 问 
Ы. | 

图 86a 是 二 子 白 械 位 于 黑 地 内 的 情形 。 各 位 很 容易 便 可 
看 出 ， 这 二 频 白 子 已 无 自 谋 做 活 的 机 会 ， 同 时 亦 无 法 渤 出 。 
那么 时 棋 应 如 何 处 理 呢 ? 

答案 很 简单 ， 只 要 等 到 棋 赛 结束 时 ， 提 挤 这 二 颗 白 子 即 
可 。 而 不 必 如 ec 图 所 示 ， 大 费 周 折 地 白费 力气 。 内 为 陷 А 重 
围 的 二 颗 自 子 ， 即 使 企图 在 黑 地 内 做 困 兽 之 潮 ， 亦 无 换 干 黑 
棋 棋 势 。 请 各 位 亲自 在 棋盘 上 摆 摆 看 ， 便 可 知道 自 棋 已 难 光 
一 死 了 。 

棋 赛 结束 后 ， 黑 棋 无 条 件 提 掉 二 颗 白 子 ， 就 形成 b 图 的 
棋 形 。 
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黑 棋 本 拥有 八 目 空 点 ， 提 挤 的 二 颗 白 子 可 填 入 白 棋 地 
域 ， 使 白 棋 地 域 减少 二 目 ， 因 此 这 一 块 黑 棋 的 实 得 利益 是 八 
目 空地 加 二 目 提 子 ， 一 共有 十 目 。 | | 
黑 棋 车 如 c 图 所 示 ， 花 那样 大 的 力气 提 掉 二 颗 白 子 ， 结 
果 黑 地 仅 剩 七 目 空 点 ， 与 8 图 相 比 多 损失 了 三 目 棋 。 下 棋 时 
应 尽量 避免 这 种 条 棋 。 | Си 
图 87a 也 是 白 棋 位 于 黑 地 之 内 ， 但 本 例 较 前 图 略为 复 
| 145 





杂 。 是 否 亦 可 按照 前 例 ， 等 到 终局 时 再 无 条 件 提 掉 四 颗 白 
子 ， 或 者 为 了 防止 四 子 白 机 的 关 动 ， 黑 棋 必 须 做 些 防 区 措施 
呢 ? а НИЛА ЛН ТЛ, 日 而 定 。 





首先 我 们 应 考虑 一 下 ， 这 四 子 白 棋 是 否 有 活动 的 余地 ? 
请 各 位 详细 察看 a 图 ， 黑 棋 已 在 右 方 拥 有 一 腿 ， 而 四 颗 白 子 
既 无 眼 。 又 无 做 限 的 可 能 。 如 此 看 米 ， 不 论 四 颗 自 子 有 何 企 
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图 ， 终 将 导致 有 上 腿 杀 瞎 的 局 面 ， 结 果 仍 是 白 械 战 败 。 因 此 我 
们 可 以 判定 四 颗 白 子 必死 无 疑 ， 故 黑 棋 可 不 予 理 会 ， 等 到 终 
کل‎ ЖЕНЕШЕ ХИН. Е 

ЖУК A АА ھکل رن‎ ABER HP E. PAH BK 05 ## 
ЖИЕК. ЖКА FAB А ТЕТРА 会 ， 等 白 Ht 
下 和 白 2 时 ， 再 以 黑 3 应 即 可 。 双 方 进行 A 87, ШЖ ЩИ T 
T. 

各 位 都 可 以 看 出 ， 结 果 是 白 棋 自 寻死 路 ， 最 后 只 有 束 手 
ہنشت‎ (各 位 应 注意 有 了 眼 杀 瞎 的 局 面 ) 


四 、 地 域 中 对 方 棋子 的 死活 


此 时 必须 考 虚 地域 面 积 的 大 小 问题 ， 亦 即 图 $7a 图 中 的 
黑 地 究 况 有 几 目 。 首 先 我 们 看 看 b 图 中 四 子 白 棋 困 兽 犹 斗 的 
结果 如 何 ， 

将 b 图 中 的 白 棋 提 掉 后 ， 就 变 成 < 图 的 情形 。c 图 的 黑 地 
有 十 目 空 点 ， 加 上 八 目 提 子 ， 共 获 利 十 八 目 。 

d 图 是 黑 棋 等 到 棋 赛 结束 时 ， 单 纯 地 提 掉 四 子 白 烘 的 情 
形 。 黑 地 有 十 三 目 空 点 ， 加 上 四 目 提 子 ， 共 获 利 十 七 目 。 

在 同一 块 转 地 中 ， 白 棋 的 活动 与 否 造成 一 目 之 差 。 原 办 
是 在 b 图 的 进行 过 程 中 ， 黑 棋 有 一 手 棋 不 应 ， 使 白 棋 W 送 一 
子 给 黑 棋 ， 白 棋 因 此 白白 损失 了 一 目地 域 。 换 言 之 ，a 图 的 
黑 地 本 来 仅 有 十 七 目 ， 但 自 棋 弄巧成拙 ， 使 得 黑 地 增加 到 十 
八 昌 。 在 正式 比赛 时 ， 像 这 样 大 意 地 浪费 一 目 ， 是 性 棋 的 一 
大 禁忌 。 有 时 一 目 之 差 便 可 左右 整 盘 棋 的 胜 负 。 
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但 如 果 黑 地 中 的 白 棋 还 有 活动 的 余地 ， 那 么 黑 棋 就 必须 
做 适当 的 防范 措施 、 以 制止 白 棋 的 企图 。 

如 图 88a 所 示 ， 在 现在 的 情况 下 和 白 棋 无 机 可 乘 ， 因 为 二 
个 “x? 处 还 空 着 。 可 是 车 像 b 图 的 情形 ， 白 棋 在 这 二 处 紧 
贴 后 。 黑 棋 就 得 提高 警觉 了 。 此 时 黑 棋 必须 在 b 图 的 “xy 
处 粘 ， 或 者 如 图 所 未 ， 以 时 1 补 。 
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施 ， 等 各 位 棋艺 相当 熟练 后 ， 自 然 能 一 目 了 然 。 如 果 届 时 还 
是 不 能 一 服 润 悉 的 话 ， 那 么 你 的 棋 力 省 有 待 加 强 。 

以 上 是 有 关 如 何 处 理 黑 地 中 白 棋 的 说 明 。 下 面 的 例子 是 
尚 无 法 决定 白肉 是 否 会 被 困 在 黑 地 内 的 情形 。 

”图 89a 的 “x” 处 是 黑白 双方 的 断 点 ， 白 棋 粘 接 此 点 ， 
六 颗 白 子 就 能 生还 。 但 此 处 若 被 黑 横 切断 ， 六 颗 白 子 就 会 陷 
于 黑 地 内 而 被 黑 殿 俘虏 。 两 者 差异 极 大 ， 你 能 否 预 估 其 间 相 
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差 几 目 棋 ?此 便 属 于 高 级 问题 ， 
其 中 包括 很 多 重要 技巧 ， 不 过 
为 了 培养 各 位 计算 围 地 面积 的 
能 力 ， 因 此 我 要 详 加 解说 。 





п. KE 粘 或 切断 的 重要 性 


首先 我 们 来 讨论 白 横 在 “x” 处 粘 的 结果 。 如 b 图 所 示 ， 
白 棋 以 白 1 粘 断 点 后 ， 黑 棋 便 不 得 不 应 一 手 。 如 果 黑 棋 不 
应 。 下 一 步 白 棋 就 会 以 白 2 来 扑 ， 继 而 以 白 4 点 眼 ， 黑 棋 就 变 
成 死 棋 了 。 因 此 当 和 白 撕 以 白 1 粘 接 时 ， 黑 棋 必 须 如 c 图 所 示 以 
тойт, юній AREF, (对 于 这 一 手 白 棋 ， 黑 棋 不 
能 不 应 。 如 果 黑 棋 不 应 ， 整 块 黑 棋 就 会 被 吃 挤 ， 使 白地 在 倾 
记 间 获 利 四 十 二 目 之 多 。 这 样 大 的 变化 ， 势 必 捏 转 全 局 的 胜 
负 。 一 一 请 各 位 计算 一 下 是 否 相 差 四 十 二 目 ， 以 练习 如 何 计 
算 地 域 。 | | 
反之 ，a 图 的 断 点 若 如 d 图 所 示 ， 被 黑 横 以 黑 1 切 新 ， 结 
果 又 将 如 何 呢 ? 虽然 黑 棋 这 一 切断 并 非 先 手 ， 但 与 前 图 的 自 
棋 救 回 六 子 ， 自 己 却 反 而 落 到 后 手 的 结果 相 比 较 ， 现 在 能 够 
俘虏 六 子 白 棋 ， 是 较为 有 利 的 。 那 么 双方 在 粘 接 与 切断 之 
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间 ， 求 回 的 损失 究竟 相差 多 少 呢 ? 

按 c 图 所 示 , 白 1 粘 后 黑 棋 仅 能 获得 四 目地 域 ， 可 是 由 d 图 
ар, RE- AIM ERR, А. FBR 
MEHT REE ева. ЗЕРТЕУ Н A 点 
7۰ تا ل+علاظ‎ e, لق‎ FB, 

н, ABFA АВРЕН RAN Н, Зен 0] 
№, ВЕКА, НЭ A HZ#£#, ЖЕҢИЛ 
ЛЕ 6—5 F, ЕРЕ АРКЕ АН. 

SRE EE ТЕ ЖЛЕ, >< خ‎ ЖОЛ کر 5ک ؤخ‎ IB] Rl. 
ПЧК, RIM رع اق ۸ر‎ RMA TF FAIL FE 
点 立刻 变 成 黑 地 ， 故 切断 与 粘 的 获 利 极为 悬殊 。 


和、 在 双方 同意 下 结束 比赛 


下 面 以 图 例 来 说 明 ， 以 便于 各 位 了 解 。 例 如 图 90a， 白 
棋 若 按 b 图 所 示 以 白 1 粘 接 ， 黑 棋 所 获 的 地 域 等 于 零 。 但 如 按 
c 图 所 示 ， 黑 棋 先 以 黑 1 切 浙 的 话 ， 便 可 一 举 获得 十 六 目地 
域 ， 因 为 四 颗 白 子 周 围 的 空 点 全 都 变 成 了 黑 地 。 由 此 可 见 ， 
了 吃 掉 四 周 有 许 多 空 点 的 棋子 ， 获 利 较 大 。 

到 此 为 止 ， 相 信 各 位 对 于 地 域 的 价值 与 性 质 ， 应 该 已 有 
相当 的 了 解 。 但 实际 上 ， 围 棋 变 化 多 端 ， 本 书 举 出 的 例子 与 
类 似 棋 形 ， 未 必 全 出 现 于 实际 比赛 中 ， 为 使 各 位 进一步 确切 
地 认识 地 域 问 题 ， 下 面 再 举 出 一 个 实战 棋谱 的 例子 来 加 以 说 
HH, 
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№. 

RR ERB БЕМ E ВЕНЕ — «Д УЕ] Е جو‎ 
棋 时 为 终局 ”， 这 二 位 高 段 棋士 在 下 到 图 91 的 情况 时 宜 布 结 
束 。 究 竟 那 一 方 的 地 域 较 大 呢 ? 

我 们 要 比较 双方 地 域 的 大 小 上 时， 首先 必须 确定 双方 的 地 
界 ， 因 此 需要 党 一 秋 整 地 的 功夫 。 典 赛 结 来 时 ， 遂 常 都 得 经 
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” 简 言 之 ， 就 将 双方 的 单 官 (属于 双方 共有 的 活 气 ， 填 注 
即 是 。 如 此 可 使 双方 活 棋 的 地 界 更 为 明确 。 
七 、 比 赛 结 束 ， 判 定 胜 负 


图 91b 中 有 “x ”记号 的 空 点 便 是 单 官 。 任何 一 方 在 
“x ”处 下 子 都 不 能 歼 利 ， 但 是 为 了 整理 盘面 ， 必 须 予 以 填 
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满 以 便 计算 地 域 。 现在 比赛 已 经 结束 ， 这 些 «x» کر‎ H 3 — 
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c 图 是 双方 以 白人 填 满 单 官 然后 再 各 自 将 地 域 中 被 分 pe 
的 敌 方 棋子 ( 白 x 记 号) 提 掉 。 黑 棋 的 提 子 是 中 央 的 二 日 和 三 
目 ， 以 及 右 下 方 的 二 目 白 子 ， 昌 棋 的 提 子 仅 有 右 下 角 的 二 县 
&-Ғ. 
双方 均 提 掉 死 棋 并 填 满 全 部 单 官 后 ,就 形成 d 图 的 棋 形 。 
各 位 可 以 看 出 ， 黑 白 双 方 的 地 域 已 极为 分 明 。 
自 地 占 了 四 角 及 中 央 ， 共 有 五 处 。 黑 地 占 了 左右 二 边 及 
155 


їй, KAZHE 


1 2 3 45 6 7 @ 9 10 1 12 13 14 15 16 Т7 18 10 


Ши аат 
о, وو‎ X X X X XU] 
00 +4677 7/07 ее 


OE‏ کک 
Ф za _ €‏ ت١۱١‏ 








91 d 
现在 我 们 来 计算 一 下 双方 地 域 的 大 小 。 和 白地 在 左上 角 得 
十 五 目 ， 龙 下 角 得 十 八 目 ， 中 央 得 五 目 ， 右 上 角 得 十 一 目 ， 
右 下 角 得 四 肯 ， 总 共 五 十 三 目 。 黑 地 在 左边 中 央 部 分 得 二 十 
九 目 ， 右 下 边 得 四 目 ， 右 边 得 二 十 目 ， 共 计 五 十 三 目 。 只 讨 
算 双 方 的 地 域 ， 各 获 五 十 三 目 ， 可 以 说 是 势均力敌 。 但 是 双 
љт НБА, REEEUFRRR FT BPERTE 
ЩАТ, ШАУ Efi—+, RA TFf T, Ж 
三 颗 黑 棋 提 子 。 最 后 双方 提 子 的 差额 决定 了 这 盘 棋 的 胜 负 ， 
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白地 被 填 入 十 五 颗 提 子 后 ， 剩 下 三 十 八 目 空地 。 而 黑 地 填 入 
三 颗 提 子 后 ， 还 剩 五 十 目 空 地 。 二 者 相差 十 二 目 ， 不 过 这 检 
规定 黑 棋 贴 还 五 目 半 ， 十 二 目 减 掉 五 且 半 后 ， 黑 棋 乃 以 六 恒 
PE Fk E 
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Е: “WR E” ЕНШЕ رج لاہ‎ РЕВЮ PIKES 

了 时 必须 贴 给 对 方 几 目 横 ， 以 抵消 黑 棋 先 走 的 优势 。 所 以 这 一 

ЖШ, ЖЕЖ Н, ЖИР Ноза н. MRR 

棋 赢 了 六 只， 才 算 以 半 目 得 胜 。 最 近 高 段 棋 手 的 比赛 多 半 采 
用 贴 上 县 的 方式 进行 。 | | СОН 
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棋 赛 的 胜 负 ， 通 常 需要 经 过 终局 的 宣布 与 整理 的 过 程 才 
能 决定 。 但 如 果 在 比赛 中 途 ， 发 现 其 中 一 方 已 二 决定 性 的 优 
势 ， 不 必 进 行 到 终局 就 可 以 明显 地 区 分 胜 负 时 ， 贞 劣势 的 一 
方 可 声明 《“ 输 了 ”或 “没有 棋 了 ”， 以 结束 比赛 。 在 围棋 用 
语 上 ， 这 称 为 “ 投 子 ” 。 若 是 明知 大 势 已 去 ， 却 还 厚 颜 继 续 
下 棋 ， 那 么 就 明显 有 失 风 度 和 礼貌 了 。 各 位 今后 参加 正式 比 
宣布 比赛 结束 ， 此 时 判定 投 子 的 一 方 为 “中 盘 败 ”， 获 肤 的 
一 方 是 “中 去 胜 ”。 

整地 后 发 现 双方 地 域 相间 时 ， 在 围棋 术语 上 称 为 “和 
棋 ”。 但 最 近 正 式 比 赛 都 采用 贴 还 方式 ， MARAE AHR 
独 ， 再 也 不 会 发 生 了 。 


八 、 第 七 天 的 结论 


经 过 七 天 的 速成 学 习 ， 各 位 对 围棋 的 基本 知识 与 技巧 ， 
ЖН Df THE! | 

相信 各 位 一 定 都 会 下 械 了 ， 今 后 多 利用 机 会 实际 练习 那 
剑 效 果 会 更 佳 。 

仅 赁 本 书 的 介绍 ， 当 然 还 无 法 纯熟 地 运用 各 种 围棋 技 
IB, NERD INAH, BERME, KEENE 
不 断 的 练习 。 刚 刚 开始 下 棋 时 难免 会 展 遭 失败 ,但 是 “失败 为 
藏 功 之 是 ”， 绝 不 可 因 输 棋 便 从 此 县 缩 不 前 。 古 今 名 人 、 横 
圣 ， 没 有 一 位 不 是 由 输 棋 开始 学 习 的 。 世上 没有 生 下 来 就 会 
下 横 的 天 才 ， 输 棋 正 是 提高 棋 力 的 捷径 。 с. 
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有 些 人 往往 在 棋 力 稍 强 后 ， 便 重新 排列 自己 下 赢 的 一 盘 
棋 ， 以 夸 示 于 人 。 有 这 种 骄 稚 浮 夸 恶 习 的 人 ， 绝 不 会 有 多 大 
的 进步 。 我 认为 自己 战败 的 棋谱 重新 排 ， 研 究 失 败 原因 以 磨 
练 棋 力 的 人 ， 未 来 的 成 就 将 不 可 限量 。 不 过 你 们 千 非 职业 棋 
士 ， 因 此 不 必 斤 斤 计较 胜 败 ， 只 要 不 断 练 习 ， 终 有 赢 棋 的 机 . 
会 。 | 

在 棋盘 上 实地 排列 棋子 以 研究 棋 理 ， 亦 是 提高 棋 力 的 途 : 
径 之 一 。 只 阅读 本 书 的 图 例 说 明 是 不 够 的 ,必须 在 棋盘 上 亲自 
排列 练习 才 更 有 效果 。 如 果 能 养 成 独自 面 对 棋盘 的 习惯 ， 实 - 
地 研究 各 种 棋 形 变化 ， 你 的 棋艺 就 会 很 快 提 高 。 我 相信 虚心 
学 习 和 反复 练习 是 进步 的 不 二 法 门 ， 要 升 到 四 、 五 级 的 棋 办 
是 易如反掌 的 事 。 

同时 还 要 记 住 必 须 经 常 向 横 力 较 高 者 请 教 。 或 许 棋 力 高 
者 不 民 与 你 对 蛮 。 但 仍 应 专程 拜访 ， 诚 号 地 求教 ， 接 受 指导 - 
后 ， 一 发 现 疑难 便 立即 提出 询问 。 

前 面 六 天 课程 的 最 后 ， 都 附 有 总 复习 的 项 目 ， 但 在 第 七 
天 的 最 后 ， 我 故意 不 附 结论 ， 目 的 是 希望 各 位 能 亲自 在 棋盘 
上 练习 终局 、 整 理 盘面 以 及 确定 地 域 等 技巧 。 

最 后 预 祝 各 位 ， 棋 力 日 有 所 增 ， 进 步 神速 。 
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PH ж 


常用 词汇 | 
ЊК. HOB FEES, РЕТКИ “ОИ Н”, 
形态 不 好 的 棋子 称 为 “ 棋 形 不 好 ”。 
头 ， 指 一 块 模子 的 端 部 。 
岂 吃 ， 一 块 模 子 即 将 被 提取 之 前 的 状态 。 
扑 ， 是 故意 让 对 方 提 掉 一 子 ， 以 破坏 内 有 形 的 一 种 手段 。 
利用 价值 很 高 。 
打 和 人 入， 勇敢 创 人 敌阵 。 x 
ЖААН. АРШ, Пп چا چو مار از‎ НА S. #2 
出 现在 棋盘 边 角 上 。 Е 
压 ， 治 着 对 方 模子 压迫 下 去 。 
挂 ， 挡住 对 方 棋子 去 路 的 围攻 和 手段 。 
假 眼 ， 似 急 非 眼 的 空 点 ， 暂 时 有 具有 禁 着 的 特性 。 
断 ， 切 断 对 方 棋子 使 其 不 能 连接 在 一 起 。 
6: URE FH 8, 
Ж: ЖУ 5 TD EL Z РУНЬ АЈ Fh ЖЕП 2k , 
fb: EA“ ИЕЛ, HA 34 Ti ME, IB MBE 
疆 着 对 方 提 子 ， 必 须 在 别处 先 下 一 手 ， 然 后 再 提取 一 子 。 
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尖 ， 以 斜 同一 步 一 步 前 进 的 了 法 。 
做 活 ， 以 轻快 的 步骤 先 手 做 出 二 根 ， 使 整 块 棋 变 成 活 


三 三 ， ННСА Ho | 

FM: BRANT HEFA, FRE FRR “MER” o 

EF: DER HE BJ Ni xF سنہ جانا لا کل لہ چا ور‎ E, Ж 
后 提 掉 整 块 棋子 。“ 不 懂 征 子 就 不 能 下 棋 ”。 | 

ІЛЕ ЮРИЮ.‏ رٹ 

角 : 棋盘 的 四 个 角落 ， 是 较 容 易 围 地 的 地 方 。 

ХХ 8: RRR ИД HREM НИШ» HAM ЛАБ REE 
一 步 攻 击 对 方 ， 所 以 双方 都 算是 活 模 。 

攻 杀 ， 仅 有 一 眼 或 是 完全 无 腿 的 敌对 两 块 棋子 ， 为 求 活 
ПОЛКЕ ЕЕЕ, ЖКЖ, 

Ж: AHD FF. RRR TF, Виа 
Ф. АФ, 

Ж: 两 个 并 排 的 棋子 ， بت سشسیو‎ 
最 安全 的 方法 。 | 

АЕ, 双方 棋子 间 保留 的 共有 活 气 

粘 ， 粘 接 原 米 未 连接 在 一 起 的 模子 。 

№. ЖЕУ Т, 

ЯЛ F TBFATEBZz, ШЕБЕР.‏ لت 

跳 ， 隔 一 点 下 子 称 为 “一 间 跳 ”， 隔 二 点 下 子 称 为 “二 
fA] Bb” © 

中 间 点 眼 ， 在 敌 地 内 下 子 破 眼 的 手段 。 
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N: RMR PFE کر‎ БАЛЫ ПЫ FH. 

+: 连接 在 一 起 的 一 块 棋子 ， 再 向 前 走 一 步 称 为 长 。 

К. 挡住 对 方 棋子 去 路 的 一 竹 棋 称 为 扳 。 当 对 方 二 子 出 
藉 时 ， 则 不 顾 一 切 ， 一 定 要 扳 。 | 

提 子 ， 即 指 被 我 方 仓 虏 的 对 方 棋子 ， 或 者 已 经 被 提 掉 的 
棋子 。 等 到 棋 赛 结束 ， 所 有 的 提 子 都 要 填 人 对 方 的 地 域内 。 

拆 : 棋子 同 三 阔 地 方 发 展 的 布局 方法 。 

Kk: ТАГ, Е ВВД ЕЕ, 

边 : FRA, 2y2 ED, FD. EM. ПШ 
7 

Edy: ЗИН 3۸ کا ران لا ۳ے کر ال اف لا کر جن‎ DE $£ Ж 
“天 元 > 。 

拐 ， 直 进 的 棋子 转弯 ， 以 压迫 对 方 棋子 。 

眼 ， 即 禁 着 的 空 点 。 棋 子 若 拥有 二 眼 就 是 活 棋 。 

模 梓 ， 企 图 围 成 一 大 块 地 的 准备 工作 ， 称 为 “大 模 
样 ”。 | 

除 此 之 外 ， 还 有 其 它 的 围棋 特殊 术语 ， 不 过 各 位 只 要 记 
住 上 述 的 用 语 ， 也 就 是 够 了 。 
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后 ж 


WI ik ERIE p Ж Ik Ө Ж ЖОЮЫ е ЛҮ Ж, Ж. 
书 虽 以 简明 的 方法 介绍 了 图 模 的 各 种 入 门 技 法 ， 但 是 要 达 FF 
一 定 的 水 平 还 需要 不 断 的 努力 。 为 此 我 们 还 编译 了 大 平 修 三 
(EL) 所 著 的 《围棋 提高 不 求人 》 一 书 ， 布 望 他 能 给 您 必 
Жс» 


163 


Inf or mati on |] 
—J UJU JU lU] 


= 


ou H I H O 
O ٢ا۸‎ 
— OOO 0 


101 
101 


